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53346 Panjabi me Mundian to bach ke 
72216 Madhouse Likeaprayer 

53205 Saín dúo Samba adagio 

53221 Barttiez Infectad 

53237 Chasis Unlveree 

53009 Boomfunk Me Freestyler 

53341 Ingrid TUesfoutu 

72191 Techno syndrome Mortal kombat 
53199 Barttiez Onthemove 

53060 Energy 52 Cafe del mar 

53014 Sash Ecuador 

61012 Prodigy Breattie 

53252 Faithless Insomnia 

53037 Gloria Gaynor I will survive 

53262 DJ Tiesto Suburban traJn 

61048 Chemical Brothers Hey boy hey glrl 
61 01 B Depeche Mode Enjoy The Silence 

53238 Luna park Space melodie 

53257 Mliklnc NeverAgain 


Siberian Strike 1011 Rayman Bowling 1009 Princeof Pers : 1005 

ENVÍA Al 


Ej: envía JUEGA 1011 Al 7484 para jugar a toda pantalla a SIBERIAN STRIKE 


1014 Six Raven Shields 1085 


jSBBB 

75019 


f-1 83599 Papi chulo 80002 LoseYourself 

Jt, 83604 Loca 80056 Insomnia 

r\l 81690 ByeBye 81684 Mundian to bach ke 

82652 Fiesta Pagana 80269 Freestyler 
a 83584 Bring me to lite 80093 Equador 

Mh 80726 No woman no cry 82172 Barcelona 

□ 80277 Nothing else matters 83797 Mas que nada 

83188 Real Madrid 80001 ln Da Club 

H 83609 Ven ven ven 83228 Samba Adagio 

83796 La madre de José 83578 (Tambores) 


10121 


75002 


75015 


10210 


75016 


75024 


75121 


83850 ONCE LAS TAPITAS 


75115 


°3 i9 ¡r>^ 

03040 

03029 BEfí 


75020 


75114 


62023 Srmpsons 
62073 ShinChan 
62039 Rasca y pica 
51005 B Exorcista 
51027 Mission Impossible 
62094 Tanga glrls 
51003 B bueno el feo y el 
51021 malo 
57005 La Pantera rosa 
51036 Tarzan 
51000 Titanic 
51113 Starwars 
51075 MayltBe 
51087 Gladiator 
64059 Terminator 




POLifonico 


68014 Hala Madrid 55059 Asturias P. querida 

55024 Himno de la Legión 68004 Athletíc de Bilbao 
55011 Himno de España 50009 La internacional 
55058 Cara al sol 6801 5 Real Sociedad 

68002 Cant del Barca 68026 We are the champions 
68030 Centenario R.M. 55025 Partido Popular 
55022 Bs segadora 55060 Guardia Civil 


Ej: envía MAXI 81684 Al 7484 para escuchar "MUNDIAN TO BACH KE 
en tu móvil. 


03002 

03022 ES2 
03142 ^5 


62097 Onco 


A Dios le pido 
Mariposa traicionera 
Miénteme 
No te escaparas 
Sin Miedo a Nada 
Besa mi piel 
Rosas y espinas 
Puedes contar conmigo 
Color Esperanza 
Noches de bohemia 


CTI 82004 Juanes 
pj 83598 Mana 
•-J 82835 D. Bísbal y E. Gadel 
83642 Hombres G 
83290 Alex Ubago & Amaia 
i — I 83607 Natalia 
fr-* 81689 David Bisbal 

81687 La oreja de Van Gogh 
82284 Diego Torres 
^ 82935 Navajita Plateé 


60012 Gunsn roses Sweetchildof mine 

6021 3 Iron Maiden The Trooper 

59468 Eminem WithoutMe 

60278 Kate Ryan Desenchantee 

601 1 8 Linking park ln the end 

60024 Europe The final countdown 

60078 Mike Oldfield Moonlight Shadow 
60045 Rolling Sienes Satisfacían 

59626 50 Cent ln Da Club 

60013 Iron maiden Numbercíthebeast 

60015 Metal lica Entersandman 

59706 Sean Paul Getbusy 

59592 Avril Lavigne Skater boy 

60073 Bon Jovt Uvin On A Prayer 

60269 Tatú All the things she said 

59580 Nelly FT Kelly Rowtand Dilema 

59143 Pólice Every Broath You Take 

60611 Evanescence Goingunder 

59599 Jenntfer López Jenny from the block 

60004 Acdc Highway to hell 


09016 

«222 imai 

30002 

09121 

03383 Egj MggS 
03004 

is 465 K sgtaaáB ffilEEgl 

27000 (¡¡ÉS'kíJgSa 


CINE Y TV NOVEDADES 


80045 EMINEM WithoutMe 

82124 Himno oficial Atlético De Madrid 
82440 Beth Di me 

81691 Ricky Martin Jaleo 

83605 Ainoha Viva la noche 

82605 Luis Agüité Es Una Lata B Trabajar 
83806 SPS Anothernight 

81686 UPA Dance Sambame 

82430 Antonio Orozco Devuélveme la Vida 


80025 TheSimpsons 
80017 M. Impossible 
80096 Pulp Fiction 
80043 Terminator 
80065 Friends 
80143 La pantera rosa 
83658 StarWars 
80014 James Bond 
80174 Expediente X 


NC 83655 ACDC 
r t 80472 The Pólice 
80298 Metal lica 
\-r£ 83662 Beyonce&JayZ 
PC 80293 BonJovi 
83585 Kate Ryan 
Pl . 83650 Metallica 
80406 A-HA 
L-J 83653 Tatú 
Q-i 80012 Avril Lavigne 


Master of Puppets 
Crazy in love 
Its my lite 
Libertine 
Saint Anger 
Take on me 
All the things she said 
Sk8er Boi 


Ej: envió LUX 36325 al 7484 y tendrás EL MONO en tu móvil 


También al: 


Weekend 
Flight 673 
Tu es foutu 
Enjoy the silence 
Heaven 
Chihuahua 
Jogi 

Just cant get enough 
One more time 
Sandstorm 


83580 Scooter 

83675 DJ Tiesto 

81685 In-grid 

80642 Depeche Mode 

80041 DJ Sammy feat. Yaron 

82361 Dj Bobo 

83667 Panjabi MC 

83654 Depeche Mode 

80554 DaftPunk 

80197 Darude 

También al: 


36010 
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54180 

Seguridad social 

Chiquilla 

21012 1 

54274 Mago de Oz Hasta que el cuerpo aguante 

71019 a 

54275 

Alex Ubago 

Me muero por conocerte 


54289 

David Bisbal 

Míenteme 

20138 


Ricky Martin 

Jaleo 

18259 

54231 

Juanes 

A dios le pido 

54361 

Hotel Glam 

Es una lata el trabajar 


54306 

Diego Torres 

Color Esperanza 

09012 

54133 

Hombres G 

Sufre mamón 

01175 í^lEESBS 

54290 

D. Bustamante Dos hombres y un destino 

54291 

David Bisbal 

Dígale 

21073Í ★WSW* 

65039 

Antonio Molina 

Soy minero 

54259 

David Bisbal 

Llorare las penas 

16223 

54272 

Mago deOz 

Danza del fuego 

54257 

Chenoa 

Cuandb tu vas 

21188 

54369 

54300 

La oreja de V.G. Puedes contar conm igo 
David Bustamante No soy un superman 

03240 

54380 

Lunae 

Hipnotizadas 


54371 

Camela 

Nunca debí enamorarme 

65011 

Manolo Escobar 

Mi carro 



i 

i 


! 

i 

i 

* 

I 

I 


















SUMARIO IM °135 


v* .v. . grup029ta.es 


GRUPO ZETA 

Fundador ANTONIO ASENSIO PIZARRO 


Presidenta: Francisco Matosas 
Vicepresidente: Antonio Asensio Mosbah 
Consejeros: Josep María Casanovas y Serafín Roldan 
Secretario: José Ramón Franco 
Vicesecretario:Enr¡que Valverde 
Director Editorial y de Comunicación: Miguel Ángel Uso 


Director General de Revistas, Libros y Multimedia: José Luis García 
Director de Coordinación de Revistas: Jesús Maraña 


Comité Editorial Josep María Casanovas, Antonio Franco, Damián García Puig, 
Miguel Ángel Liso. Jesús Maraña. José Oneto y Jesús Rivasós 


Director General de Finanzas y Control de Gestión Conrado Carnal 
Director General de Prensa: Joan Alegre 
Adjunto al Presidente: Julio Martínez 


REDACCIÓN 

Director de Revistas de Informática: Luis Jorge García 
Director: Marcos García Reinoso 
Subdirector: José Luis del Carpió Peris 
Director de Arte: Alfonso E. Vinuasa Vidal 
Redactor Jefe: Bruno Sol Nieto 
Redacción: Roberto Serrano Martín 
Maquetación: Belén Díez-España 
Colaboradores: Lázaro Fernández. Javier Iturrioz. 
Daniel Rodríguez, Jasón García, Álvaro García, 
Ana Márquez (edición) y José Luis López (maquetación) 
Sistemas Informáticos: Victoriano Mosquero 
Dirección: C/ O'Donnell. 12, 2B009 Madrid 
Tel: 91 58633 00 E-Mail superjuegos@grupozeta.es 


UNIDAD DE REVISTAS GRUPO ZETA 

Director Gerente de Revistas: Juan Pescador 
Director Comercial. Marketing y Desarrollo: Carlos Ramos 

Director de Mensuales y Proyectos: Damián García Puig 
Adjunta a Gerencia de Revistas: Ángela Martín 
Gerente de Marketing: Marisa Casas 
Gerente de Publicidad: Julián Poyada 
Director de Desarrollo: Carlos Silgado 
Adjunta a la Dirección de Coordinación de Revistas: Anabel Rodríguez 

Jefe de Producto: Mar Lumbreras 
Director de Producción: Jordi Omella 
Producción: Ángel Aranda 
Dirección de Recursos Humanos: Joan Buj 
Suscripciones, números atrasados y atención al lector: 

91 586 33 00 de 9-14 H. 

PUBLICIDAD 

Director de Publicidad Zona Centro: Carlos Rodríguez 
Director de Publicidad Cataluña: Francisco Blanco 
Directora de Publicidad Internacional Gema Arcas 
Coordinación de Publicidad Mar Sanz 

DELEGACIONES EN ESPAÑA 
Centro Mar Lumbieras (Jefe de Equipo) 

C/O'Donnell 12 28009 Madrid 
Tel 91 5863300 Fax 91 586 3563 
Cataluña y Baleares Juan Carlos Baena (Delegado) 

CV Bailón 84 08009 Barcelona 
Tel 9:484 66 00 Fax 9326537 28 
Levante Javier Burgos (Delegado) Embajador Vich, 3, 2 o D, 

45002 valencia Tel 9635268 36 Fax 96 352 5930 
Sur Manola Ortiz (Delegada) Hernando Colón 5 2° 

41004 Sevilla Tel 95421 7333 Fax 95 421 V 11 
Norte Jesús M’ Matute -Delegado) Alameda Urquijo 52 Aptdo 1221 4801 1 Bilbao 
Tel 609 45 31 08 Fax 944 39 52 17 

DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO 

Alemania IMV GmbH. K en Heinz Grunmeier, Munich Tel 49 89 453 04 29, Fax 49 89 4J9 57 
5' Benelux terina h Axe & Associates LwMdrtAxe Bruselas Tel 32 2 649 26 99. Fax 32 7 
644 03 95 Suecia Lennart Axe & Assoriates, Carolinp Axe Estocelmo, Te! 46 8 66i 01 G3. Fax 
*S 8 661 02 07 Francia MSI Musse 1 Media Flisabeth Oftcrgeld. París, Tei 33 1 12 56 W 22 
Fax 3>1 12 564423 Italia F Stuoto di Elisabetta Missom. Elisabetta Mtssom Milár Tel 39 
02 33 61 ’591 Pix 39 02 33 bu 10 40 Gran Bretaña GCA International Media Salei. Greg 
Corbett. Londres, Tp‘ 44 207 7jO 60 33 F a* 44 ?07 730 66 28 Portugal lliniteaa Publiitdade. 
Paule Andrade. Livnr.i Tel 351 2! 3853545 fax 351 21 388 32 83 Suiza Intermag Cordula 
Nebiker Basel. Tel 41 6i 2?5 46 09, Fax 4! Si 275 46 10 USA Publicitas Globe Media, Jk 
Moncure NewVork T e i i' 12 599 56 57 fax 12125998298 Gracia PWicitas Helias SA. 
SoDhie Papapoivzou, Marou- i, Tet 00 30 1 685 1 7 90, fax 00 30 i 665 33 5? J«pón Nikkei lr- 
tematiO'W- C8C Hisayostii Matsui. U*vc Tel 8’ 152592581 Fax 9 1 3 52: -26 7 9 Smgaporv 
Pubiicitas Major Mema (si °te 1 w Adelinp tai Ttr.japur, Tel 65 536 ’ 1 2 1 , Fax 65 536 1 1 ?1 
Taiwan Pubiintas Ta-pei Noah Chu. ’ «jai, r e i zm ? 2754 3036. Fax bQ6 2 2754 2755 Kore* 
Tir.segi Media me, Jung-vVm Suh, Tei 8? 2 313 1961. mx 82 2 317 7535 México umpo 
ma. : -c Nipio 8arssé México Tel 52 55 20 75 00, fax 5? 52 02 82 36 

Fotomecánica \ C7Juitán(ananlio.26 Z--. ,7 MadncL Encuade'fwción Avki ¿i 5r*'- • U 

>everoOch«,S Distribuya DtóntocKMttPenafcAS *. C/B* 84, C-*)09 Barcrlorj fet «ono 93484 
66 i4 Ixitnbuiú’ rtsnduvr.: D#¿ la República Hnocaft* > lentroA.i i Grupo : : • - Z toa S A de 
CVy£8iiwnrs)Pubntaaonec2.SA def V DnmbuuonenA v a - iF»» eHijosS * ii#nali.fk-njn 
SAC (i*J 

Pitd«s|araCjinrtÉiCt • y illa 2.65 euros Incluido -ans^jrtc 
B .■ v "i*- r 17 2C*> ¿2 Pnrxed m *■> n 
SüPt * T ÍOS es um P*k 1- *:r rvens^l produ ú a 
P«B)U»CSttNMSSA 


íuapof • o«#*»-iUc<v ;Aiortdí*xi 

de Revistas de ii leí. -r- i .,«< »-< Fi I m N 

a U FfOr*ián Irrr ,aao w Pr- j - - 


I 



Y ADEM 


5 


M I 


007 J. Bond 
Todo o IMada 

Acompaña a Pierce 
Brosn.in en d mejor vi 
deojuego de James 
Bond jamás producido. 
Explosiones, chicas y mu 
cha acción. . 


EL 5. DE LOS 
ANILLOS: EL 
RETORNO DEL REY 


La úliimn entrega de la dilogía 
de Tolkíen no llegará a los ci 
inrs Iiasla diciembre. No Ion 
(Irás que esperar tanto para 
conocer til destino del Anillo 
Único, gra- 
cias a Elec- 
tronic Arts y 
a este sensa 
cional juego 
inspirado en 
la película. 


5UPER MUEVO A FOMDO 


1 6> 5W Rebel Strike 
1 8> R. Evil Dutbreak 
BB> Swnrd Of Miaña 
3B> Ghostiiunter 
3B> NFS Linde rgraund 
4B> 5ímpsons Hit & Run 
46> Beynnd Bond & Evil 
4B> 5. Weapons Over l\l. 
51 > F-Zero GX 
53> Prnject Gntham 2 
B 1 > Final Fantasy Tactics 
44> 5WAT G5T 
49 > Atr. par las Ghoulies 


68> Saúl Calibur B Xbnx 
70> Saúl Calibur B GC 
7B> C. Desert Sturm B 
74> Fire Warrior 
7B> BOF Dragan Quarter 
79> Vaodo Vince 
80> Galden Sun B 
B1 > King Of Raurte 6G 
8B> Kirby Nightmare... 
83 > Rugby B004 
B4> Metal Arms 
86 Simpsans Rnad Raye 
86 > Bombe rman Kart 


- /; 


(Nokia fN-Gage 

La reina de la telefo- 
nía móvil da el salto a 
los videojuegos con 
una potente consola 
que ofrecerá múltiples 
posibilidades. 


Out Run B 

Sega recupera la 
recreativa de con 
ducción más po- 
pular de la histo- 
ria en una secuela 
sorprendente. 


Especial 

Fútbol 

El duelo FIFA/ Pro Evo- 
lution Soccer conti 
núa, mientras aparece 
un nuevo competidor: 
Club Football. 



08 » Noticias 
88 > Trucos 
9Q> TOP 
96> Intemecfio 
98 > Última Hora 



Aunque suene a tópico nos encontramos ante un mes repleto de 
novedades. Por un lado Nokia da el gran salto y se mete de lleno 
en el mundo del videojuego con una consola portátil potente y pro- 
metedora, capaz de manejar entornos poligonales sin ningún rubor 
tecnológico. No conforme con eso incorpora conectividad 
Bluetooth, perfecta para modos multijugador, las últimas tecnologías en telefonía móvil y servicios 
On-line más que interesantes. Compañías como Sega, Electronic Arts, Activision, Eiilos, Ubi Soft, 
THQ o Taito están apostando fuerte por ella. El 7 de octubre saldrá a la venta acompañada de 10 
títulos de primer orden. Nosotros ya la hemos probado y os aseguramos que nos ha producido muy 
buenas vibraciones. No os perdáis el reportaje. Por otro lado os esperan más do 40 páginas con los 
juegos que irán apareciendo en el mercado los próximos tres meses y que se convertirán, unos 
más que otros, en los protagonistas de la campaña navideña. Jamás habíamos notado una avalan- 
cha igual de lanzamientos y casi todos ellos de brillante porvenir. Para finalizar, este mes de octu- 
bre os emplazamos a que no os perdáis el mayor evento lúdico del año, Playstation Experience. Un 
macro festival con Playstation 2 como emblema pero con muchas, muchísimas sorpresas. 

<< Marcos Barcia » 



Asociación de 





Un gigantesco camión está recorriendo varias 
ciudades españolas y europeas mostrando al 
público las cualidades de N-Gage. Proponía 
concursos, sorteos y ofrecía la posibilidad de 
jugar de primera mano con los mejores títulos 
que acompañarán la salida de la consola. 
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¡Teste vista general ^XeSnJwboa%. la 

• En eSP ? ra h d a e in e?escenadS para contemplar 
e J®.f r 9 , obelos diferentes grupos asistentes. 
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Con motivo de la presentación de la consola N-Gage 
y de la celebración del Totally Board, Super Juegos 
se fue a la capital andaluza. Aquí tenéis 
un resumen fotográfico. 




Y por la noche, la competición. Éste es el especia 
cular aspecto que presentaba la pista, repleta de 
curiosos ansiosos de contemplar los saltos de los 
especialistas más reputados del mundo. La ilumi- 
nación y la puesta en escena, como todo lo 
demás, realmente fantástica. 


«chulesco- se 


desplazó a Niza 
al X03, donde 
se presentaron 
todos los próxi- 
mos y futuros 
lanzamientos de 
Xbox. En la foto 
le podemos ver 
dos veces. La pri- 
mera con una 
camiseta fashion 
con tonos fuxia y 
negro {el segundo 
de la derecha), y 
también con una 
camiseta negra y 
unos kilos de más (el 
segundo de la dero- 
cha). La clonación 
humana existe. 


Si en foto impresiona, imaginadla delante de 
vosotros. Esta espectacular pista de nieve artifi- 
cial se convirtió en el epicentro del Totally 
Board. Como veis en la foto, durante el día se 
cubrió de una tela para evitar que se derritiera y 
estuviera demasiado blanda la nieve. 
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Nuestro colabo- 
rador más 



□ B 


. supeguegos 


MICROSOFT 

X03: Novedades para 
Xbox desde Niza 



M 


icrosoft eligió una playa 
desierta del sur de 
Francia para celebrar el 
X03el pasado día 17 de septiem- 
bre. Un evento al que han asistido 
cerca de 1 .000 personas, entre 


distribuidores y prensa, para pre- 
senciar y probar más de 100 
novedades para Xbox. Juegos 
como Halo 2, Dead Or Ative On- 
line o fíainbow Six 3, este último 
ha sido premiado como mejor 
juego del show X03, han dejado 
constancia de que los desarrolla- 
dores están aprovechando el 
potencial de la consola de 
Microsoft. Por otro lado, la com- 
pañía también reveló sus planes 
para ampliar la comunidad 
Uve a seis países europeos a 
partir del 30 de octubre, y 
aprovechando la ocasión se 
celebró el Primer Torneo 
Continental de Xbox Uve. El 
colofón a la fiesta lo puso el 
grupo de trip-hop británico 
Massive Attack, una grata sor- 
presa para los asistentes. 


Los componentes de la «armada españo- 
la » que acudió hasta el X03, entre los que 
se encontraba nuestro redactor Dani3PO. 



Counter Strike 




SONY C . E . 



Playstation 

Experience 


S ony C E. va a celebrar un 
evento espectacular los pró- 
ximos días 17, 18 y 19 de 
octubre en el Palacio Vistalegre 
d* Madrid Un espacio de 1 800 
metros cuadrados que acogerá 
500 puestos de luego con más de 
1 00 títulos para Playstation 2 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater, 
Gran Turismo 4 o Pro Evolution 


Soccer 3enve otros. El horario 
i Playstation Experience era 

de 11 00 a 21 00 
horas y el precio 
de la entrada 6 
Euros En el even- 
to habrá concier- 
tos. actuaciones y 
competiciones 
entre otras cosas 



//Playstation 
e Revista 
Oficial te 
regala en su 
número de 
octubre un 
cupón de 
descuento 
de 3 Euros 
para el 
evento// 








Aquí es donde 

pedí ayuda a gritos 


TuoíTTa 


anyone 

anywhere 


¡ [p. *- i! 

( * 


— r - s 


www.es.n-gage.com 


rsJDKIA 


Consola de juegos 

Móvil. Multijugador. 

Los mejores juegos con nuevas funcionalidades 
Gráficos 3D-Tecnología Bluetooth 
Reproductor MP3-Radio FM estéreo- 
Conectividad GSM/GPRS tribanda 
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NOMBRAMIENTO 

Vicente Leal, Director 
Gerente de Ediciones B 


L a dirección Grupo Zeta ha 

designado como nuevo Director 
Gerente de Ediciones B una de las 
primeras editoriales españolas, a 

Vicente Leal Herrero, nacido en 
Barcelona aufc se incorporó a Grupo 
Zeta en 1 987 como Director de 
Marketing y Comercial Asimismo, 

Eduardo Luchsinger ha sido nom- 
brado Subdirector Gerente 



5 □ N Y C . E . 

Playstation E Plateada y W.R.C. III 



S ony C.E. lanza al mer- 
cado una nueva edi- 
ción de su consola, la 
Playstation 2 Plata 
Satinada. Un modelo de 
diseño elegante, pero que 
no sólo basa su atractivo en 
el aspecto. Por primera vez 
una Playstation 2 lleva el 
receptor para el Mando a 
Distancia DVD integrado en 
la consola, evitando el engo- 
rroso proceso de tener que 
utilizar el receptor externo 
en la ranura para la Memory 


1 


P-TEü 

WaySlalloiii’ 


Card. La Playstation 2 

Plata Satinada se comerciali- 
zará junto a un mando Dual 
Shock adicional en un pack 
con un precio estimado de 
229 Euros. La compañía 
también continúa anuncian- 
do nuevos títulos como ocu- 
rre con el último W.R.C. 


W.R.C. III 


Tercera edición del juego 
oficial del Campeonato 
Mundial de Rallys, es 
decir, todos los coches, 
circuitos y pilotos reales 
estarán incluidos una vez 
más en la franquicia 



RESULTADOS 

CONCURSOS 


CONCURSO VEXX 

Mari Carmen Rivas Ferré (BARCELONA) 
Marco A Sánchez Manjón (BARCELONA) 
Pedro Jesús Márquez Rodríguez (MADRID) 
José María Mayorga Imesta (CIUDAD REAL) 
Antonio Rodríguez Santos (VALENCIA) 

Juan Gaviño García (CÁDIZ) 

Antonio Marcos Rodríguez Losada (LUGO) 

R cardo José Lozano Buinho (BADAJOZ) 
Alberto Segovia Alonso (CÓRDOBA) 
PuriRuiz Valerio (NAVARRA) 

David Fernandez López (PONTEVEDRA) 
Daniei Morales Pastor (BARCELONA) 

Juan Antonio Vera López (ALMERÍA) 

Nuria Chamón Jaime (BALEARES) 

David Alcaía Sa-íaolalla (MADRID) 

José Feo Perez Farreras (ASTURIAS) 

Miguel Angel Mermo Guardiola (MADRID) 
Oaniel Sancho Gii (ZARAGOZA) 

Ismael Calvo Main (GUADALAJARA) 

Alberto López Sancho (BARCELONA) 


A T A R I 

Mission 
Impossible E 


SONY C.E. 

Gran Turismo 4 


A tari sigue aprovechando el 
tirón de la licencia Mission 
Impossible. Para esta oca- 
sión ha preparado Operation 
Surma, un título protagonizado por 
el agente especial Ethan Hunt. El 
subtítulo del juego viene del nom- 
bre de una organización contra la 
que el protagonista deberá luchar. 
Su lanzamiento está previsto en 
diciembre para Xbox y PS2. 



Ethan Hunt vuelve a enfrentarse al mal, 
en esta ocasión representado por Surma 
Corporation, en Playstation 2 y Xbox. 


L a tensa espera para la llega- 
da del simulador de 
Polyphony Digital a 
Playstation 2 se ve salpicada de 
vez en cuando por información 
con cuentagotas Lo último que 
ha llegado desde Japón es la 


inclusión dentro del catalogo de 
vehículos de Gran Turismo 4 de 
coches clásicos de los 60 y 70, 
como el Lotus Europa, Renault 
Alpine y modelos de Corvette y 
Alfa Romeo entre otros Un 
nuevo aliciente para el juego 
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PAPI CHULO 
LOCA 
BYE BYE 

BRING ME TO LIFE 
FIESTA PAGANA 
VEN VEN VEN 
REAL MADRID 
NO MTOMAN NO CRY 
MISSION IMPOSSIBLE 
NOTHING ELSE MATTERS 
THE SIMPSONS 
LOSE YOURSELF 
MUNDIAN TO BACH KE 
LA MADRE DE JOSE 
H ASIENDO EL AMOR 
INSOMNIA 
ITS MY LIFE 
FREESTYLER 
PULP FICTION 
FRIENDS 
IN DA CLUB 
THE TERMINATOR 
SIN MIEDO A NADA 
A DIOS LE PIDO 
BESA MI PIEL 
EVERY BREATH YOU TAKE 
BARCELONA 
PINK PANTHER 
THUNDERS TRUCK 
STAR WARS 
COLOR ESPERANZA 


FL CHOMBO 
WALT NA GRACIA 
DAVID CIUÍ HA 
TVANI •> CTNCC 
{VIA ¡O Dfc OZ 
srx DOMA 
HIMNO O» ICIAL 
BOB MARLEY 
FILM 
MCTALLICA 
íHr MU 
EMINCM 
PAMJAtVI MC 
EL CANTO DEL LOCO 
DINIO 
fAITHLFSS 
BON JO VI 
■OMHINK MC5 
FILM 
THEME 
50 CENT 
FILM 

ALi.X UBAOO &■ AMA) A 
JUANES 
NATALIA 
THE POLICE 
HIMNO OI ICIAL 
THEME 
ACDC 

JOHN WILLIAMS 
__ DIEGO TORRES 

SAMBA ADAGIO (TAMBORES) AI R1 DUO 

MIÉNTEME D. BIS BAL Y E. GADEL 

ROSAS Y ESPINAS DAVIO BISBAL 

WITHOUT ME IMINEM 

NO TE ESCAPARAS J _ 

PUEDES CONTAR... LA OHF JA DP * ' * 

JAMES BOND Mi W 

EQUADOR SflSH 

TU ES FOUTU IM-OKtD 

MAS QUE NADA TANGA OIRLA 

MASTER OF PUPPETS MI TAI H A 

ATLETICO DE MADRID HIMNO P I IAL 

JALEO RICKY MARTIN 

THE MATRIX FILM 

MARIPOSA TRAICIONERA ..¡ANA 


NOCHES DE BOHEMIA 
THE X FILES 
SAINT ANGER 
FLIGHT 673 
LIBERTINE 
DIME 

CHIHUAHUA 
WEEKEND 
CRAZY IN LOVE 
SK8ER BOI 
ENJOY THE SILENCE 
DEVUÉLVEME LA VIDA 
VIVA LA NOCHE 
ES UNA LATA EL TRABAJAR 
TAKE ON ME 

dígale 


NAVAJITA PLATEA 
THEME 
MI T AULICA 
DJ TIESTO 
KATE RYAN 
BETH 
DJ BOBO 
SCOOTER 
BE YONCE 4 JAY 7 
AVHIL LAVIGNE 
DEPECHf! MODE 
ANTONIO OHOZOO 
AINOMA. 
LUIS AOUILE 
A- HA 
DAVID DISBAL 


HEAVEN DJ 3AMMY rcAT. YAR.iN 

JENNY FROM THE BLOCK JtMM K LOP«Y 
MACGYVER THEME 

MALDITO DUENDE HM<Ol9 DEL SILí NCIO 
ANOTHER NIGHT SPS 

SOBE SON MIAMI SOUNO MACHINE 

SAMBAME UFADANCt 

JOGI PAHJABI MC 

UN EMOZIONE PER SEMRRff HAMA7 >TTI 
UNFORGIVEN Mr T ALlICA 

CUANDO TÚ VAS CHftNOA 

HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 

SAN DSTORM PAPUOF 

TORRENTE • AIlIN/ Y SANTIAGO E6URA 
QUE VUELVA YA OBORGIE: DANTA N CANALI A 
LA FAMILIA MUNSTER T ELE VISION 

BENNYHILL YK 

EYES OF THE TRUTH (MATRIX R.) VNIGMA 
MI JEFE MOJINOS L9COZÍOS 

CALAVERA SEGURIDAD SOCIAL 

I CANT GET NO SATISFACTION . . < . , 

ENTER 8ANDMAN MCTALLICA 

ALL THE THINGS SHE SAID TATU 

HOUSE OF THE RISING SUN f H SI V 1 LS 
HIPNOTIZADAS LUNAH 

JUST CANT GET ENOUOH Di t-CCHl ”ODE 
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THE W E 

3 VECES GUAPA MURU, • CU r -‘a PAN A 

DAME VENENO LOS CHUNOUITOS 

IN THE END LINKIN PAKK 

BUSINESS EMINEM 

TODA LA NOCHE EN LA CALLE A VIA > ! 4|. 


20TH CENTURY FOX 
CRAZY 

THE ANIMAL SONO 

DESENCHANTEE 

I BEGIN TO WONDER 

MORENITA 

ROCK Y 

THE A TEAM 

ONE MORE TIME 

CHILDREN 

HOLLYWOOD 

CHIQUILLA 

EL AIRE QUE ME DAS 

MORTAL KOMBAT 

FINAL COUNTDOWN 

TOP GUN 

SACRAMENT 

SPANISH 

MOVE YOUR FEET 
ONE DAY IN YOUR LIFE 
PINK PANTHER 


D,LeMM A 


FILM 
ACROSMITH 
úAVAGE < ARütN 
KATE RYAN 
DANNII MlNOGUfc 
UPA DANCE 
FILM 
THEME 
DAFT PUNK 
ROBCKT MIL F S 
MADONNA 
>POURIl)AP SOCIAL 
DAVID BUSTAMANTf 
FILM 
ruROpe 
FILM 
HIM 

CRAIC DAVID 
JUNIO!; m MIO n 
ANA 5 TAC I A 
FILM 

MUY 


806 52 62 49 


BOMBON UN TRAVESTI LLAMARÁ A TU AMIGO PARA PROPONERLE JUF «OS ERÓTICOS 
ANUNCIÁNDOLE QUE ES EL PADRE 


EMBARAZA UNA EMBARAZADA LLAMARÁ A TU AMIGO A 


CHULO 


ORGASMO TU AMIGO ESCUCHARÁ UN ORGASMO MUY EXPLOSIVO 
CHULO UN CHULO LLAMARÁ A TU AMIGO PARA PEDIRLE EL PAGO POR SU CHICA. 

VIDEO UN VÍDEO-CLUB LLAMARÁ A TU AMIGO PIDIENDOLE UNAS PELICULAS.» 
CONTACTO UNA CHICA LLAMARÁ A TU AMIGO PQ LO HAVI5T0 EN LOS CONTACTOS. 
ANUNCIO UNA AGENCIA MATRIMONIAL LE ANUNCIARÁ QUE TIENEN A SU CHICA IDEAL 
CUMPLE UNA PEÑA DE GENTE LE CANTARÁ A TU AMIGO a CUMPLEAÑOS FELIZ. 

JURADO AVISARÁN A TU AMIGO PARA FORMAR PARTE DE UN JURADO POPULAR. 
BANCO UN BANCO RECLAMARÁ A TU AMIGO UNAS DEUDAS PENDIENTES. 

SANTO UNA PEÑA DE GENTE FEUOTARÁN A TU AMIGO POR SU SANTO. 

BARCA TU AMIGO RECIBIRÁ LOS EFUSIVOS GRITOS DE HINCHAS DEL BARQA. 


IULW11MV».. 
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DRIVER 3 


//Reflections hace 
públicas nuevas 
imágenes del juego// 


A unque no llegará a las tien- 
das hasta marzo de 2004, la 
tercera entrega de Driver 
presenta ya un aspecto deslum- 
brante. Pudimos comprobarlo en 
nuestro reciente viaje a las oficinas 
de sus creadores, Reflections, 
donde su fundador y máximo res- 


Undercover y Driving Games), 
aunque lo que le diferencia de 
verdad respecto a sus prede- 
cesores es la calidad de sus 
gráficos, en especial el uso de 
la luz y la física de los coches. 
Seguro que el resultado final 
hará que tanta espera haya 



Reflections 

ha reproduci- 
do las princi- 
pales calles 
reales de las 
tres ciuda- 
des: Niza, 
Miami y 
Estambul. 


Como ya 
hiciera en 
Driver 2, 
Tanner 
podrá 
robar otros 
vehículos. 


ponsable, Martin Edniondson, nos 

hizo una demostración del potente 
entorno gráfico del juego. Tres ciu- 
dades (Miami, Niza y Estambul) 
acogerán las nuevas aventuras de 
Tanner, donde pilotará auténticos 
clásicos como el Renault 5 o el 
Citroen 2CV. Como en las anterio- 
res entregas, Driver 3 ofrecerá tres 
modalidades de juego [Take a Ride, 


merecido la pena... 




CIMR y Al Fila de la Impasible 


A partir de octubre la revista CNR ofrece una 
colección única en DVD de los prestigiosos 
documentales del programa de TVE. Al filo 
de lo Imposible. Doce títulos con sus expediciones 
más arriesgadas. Cada DVD incluirá material inédito 
y extras. Además, CNR publicará cada mes un 
amplio reportaje relatando las anécdotas vividas en 
cada aventura. El primer DVD, gratis con CNR de 
octubre. Los restantes DVD tendrán un precio de 6 
Euros, adjuntando el cupón incluido en la revista. 


Revive las 
espectacu- 
lares expe- 
diciones 

de Al Filo 
de lo 
Imposible 

con cali- 
dad DVD. 


12 DVD que recogen 
desde la conquista del 
Everest a la travesía 
por el inhóspito desier- 
to de Taklamakán. 
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* DISFRUTA CON LAS ULTIMAS NOVEDADES EN JUEGOS 
EN MÁS DE SOO PRESTOS DE DEMOSTRACION, DESCUBRE TODA LA MÚSICA, MODA, CINE, 
DEPORTE, ARTE URBANO, COMPETICIONES, V CONCURSOS DE LA MANO DE PLAYSTATION. 
SALTA, CORRE, GRITA, APRENDE, CANTA, PREGUNTA, ESCUCHA, BAILA, RÍE, LUCHA, SIENTE. 

VIVE UNA AUTÉNTICA EXPERIENCE. 


Venta de entradas 
y Ticndcu 

io?j mi • ■ n x)ai n ii i i 902 400 222 
www.eU oí teinqles.es 


http: //es.playstation.com 


PlaySlalion 2 


Patrocinador Oficial del área de jupíjo Online 


Lineo ADSL '¡ciclónica 


a /\ v \\ f i.n 
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¡A la venta 
el 7 de 


NOKIA ENTRA 
EN JUEBD 

LA PRIMERA CONSOLA PORTÁTIL QUE INCORPORA 
BLUETOOTH Y PRESTACIONES ON LINE 


Consola portátil, tenedlo 
claro Porque decir que N-Gage 
es un teléfono móvil con el que se 
puede jugar, es lo mismo que de- 
cir que PS2 o Xbox es un DVD 
con el que se puede jugar 
N-Gage es un potente soporte de 
entretenimiento una consola de 
videojuegos provista de tecnología 
de vanguardia que, además, está 
adornada de otras prestaciones. 


Una de ellas, y sin duda !a mas im- 
portante, es que también es un te- 
léfono móvil Tribanda Importante 
porque gracias a esa capacidad de 
conectarse vía GPRS, N-Gage 
puede integrarse en una comuni- 
dad de usuarios virtual y aprove- 
charse de la descarga de conteni- 
dos y del juego On-line. Además 
de teléfono móvil, es un dispositi- 
vo Bluetooth. Esto significa que 


puede enlazarse con ot^as N-Ga- 
ge o con otros dispositivos móvi- 
les o fijos vía radiofrecuencia Esto 
es mucho más importante de lo 
que parece, ya que gracias al 
Bluetooth, las partidas multijuga- 
dor cobran una nueva dimensión. 
Con N-Gage podremos jugar par- 
tidas multijugador sin necesidad 
de ningún tipo de cable, y sobre 
todo, sin ningún tipo de coste (no 


hay ninguna red externa que cana- 
lice los datos, sino que son las 
propias consolas quienes lo ha- 
cen) Los únicos requisitos serán 
que cada usuario tenga el juego y 
que entre ellos no haya más de 1 0 
metros de distancia más o menos 
El hecho de que la consola N-Ga- 
ge sea además un teléfono móvil 
GPRS y un dispositivo Bluetooth 
está hecho exclusivamente para 




TOTAL. L- Y BOARO 

La puesta de largo de la consola y la presentación a los medios europeos se realizó en 
Sevilla el pasado 12 y 13, coincidiendo con el evento Totally Board que organiza la 
propia Nokia. Este evento consiste en colocar, una vez al año, una rampa de nieve en 
mitad de una ciudad europea y celebrar concursos de snowboard, half-pipe, conciertos... 




1.- Con temperaturas cercanas a 
los 30 grados , sorprendía ver en 
la sevillana Plaza de España una 
rampa de 25 metros y aproxima- 
damente 300 toneladas de nieve 
con los snowboarders más 
importantes del momento. 


2.- Desde las 5 hasta las 2 de la 
mañana (que fue el escaso tiem- 
po que duró el evento), se ofre- 
cieron conciertos de «A», La 
Fuga, M-Clan y Staind para ame- 
nizar el acto Mas de 12.000 per- 
sonas acudieron al Totally Board 


3.- Además del espectacular 
snowboard, también hubo una 
exhibición de deportes de desliza- 
miento tan impactantes como el 
freeski c el s kate con una selec- 
ción de los mejores especialistas 
del mundo 


CARACTERI5TICAB 


I Procesador de 104 MHz ARM925 MCU. 

I Juegos móviles en 3D de alto rendimiento 
I Bluetooth 

I Reproductor grabador de música digital AAC 
y MP3 y Radio FM estéreo 
I Software para PC Nokia Audio Manager 
I Mensajería multimedia 

I Correo electrónico (IMAP4, P0P3, SMTP, MIME2) 

I Contenidos con navegador XHTML 
I Triple banda EGSM 900/GSM1800/GSM 1900 
I Puerto USB 1.1. secundario para la descarga 
de música desde PC 

I Tonos de llamada en formato MP3, AAC, Midi, WAV 
I WAP a través de GPRS 
I Peso: 137 g (con batería estándar) 

I Dimensiones: 133,7 x 69,7 x 20,2 mm, 139cc 
I Auriculares estéreo de alta fidelidad para el reproductor 
de música, radio FM estéreo, y llamadas de voz (mono) 

I Controlador de juego octodireccional Rocker para jugar. 
I Antena interna 
I Vibración incorporada 

I Altavoz IHF para llamadas, sonidos de juegos y música 
I Entrada estéreo para grabación de audio (analógica) 

I Pantalla gráfica en color de alto contraste iluminada 
(176 x 208 píxeles) con 4096 colores 




potenciar su ca- 
pacidad de en- 
tretenimiento 
más que su ca- 
pacidad de co- 
municación. Pero 
además Nokia tam- 
bién ha incorporado 
otras prestaciones que son 
más un adorno que otra cosa, aun- 
que no estén exentas de una utili- 
dad considerable Nos referimos 
concretamente a la Radio FM y al 
reproductor de MP3, que aunque 
no son la razón de ser de este pro- 
ducto, sí que se agradece el poder 
contar con ellos y rentabilizar la in- 
versión Pero insistimos de nuevo, 
más como adorno que otra cosa, 
porque N-Gage está pensada por 
y para jugar, mucho más que co- 
mo sistema de comunicación o pa- 


ra escuchar radio o música De he- 
cho, como teléfono móvil es algo 
aparatoso, incómodo para muchos 
(el auricular y el micrófono están 
en el canto) y tiene prestaciones 
similares a los móviles de las Se- 
nes 60 de Nokia Pero como al 
principio será difícil disociar un 
aparato fabricado poi Nokia con la 
telefonía móvil, lo mejor es 
dejar este trabajo a 
sus juegos (que se 
ofrecen en for- 
mato MultiMe- 
did Card), y 
que demostra- 
rán y pondrán 
a las claras de 
qué estamos 
hablando. A 
partir del mes 
que viene incorpo- 
raremos a N-Gage a 
la familia de consolas de 
videojuegos que conviven con no- 
sotros día a día. y os ofreceremos 
las correspondientes reviews y 
previews de todos ios juegos que 
se lancen al mercado N-Gage sal- 
drá a la venta ei 7 de octubre (la 
encontraréis en la parte destinada 
a videojuegos, no la busquéis en 
telefonía), y a un precio recomen- 
dado de 299 Euros Elevado para 
ser una consola, pero quizá no tan- 
to teniendo en cuenta todo el 
«equipaje» que la acompaña 


1 3,4 MB de memoria interna + tarjetas de memoria 
externa (32, 64 y 128 MB, disponibles por separado). 
I Admite la versión Java 2 Micro Edition (J2ME™) 

I Plataforma Series 60 y sistema operativo Symbian 
I Duración de batería' 3*6 horas para juegos, 8 horas 
para música digital, 20 horas pata radio, 2-4 horas 
conversación y 150-200 horas en espera 


□N-LINE 


Si nos conectamos a N-Gage Arena, 
gratuito durante el primer año (salvo los 
gastos de conexión), podremos bajar- 
nos videoclips de momentos determina- 
dos del juego, guías de ayuda, trucos, la 
sombra de otros jugadores para compe- 
tir con ella, podremos transferir nues- 
tros propios videoclips, incluirá ran- 
kings, nos permitirá crear torneos, etc... 
Cada usuario tendrá su propio identifi- 
cativo, para que sus contactos puedan 
saber si está o no conectado. 
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1 Nokia N-Gage 

- i 


TOMB RAIDER 


VIRTUA TENNIS 


MOTO GP 


SONIC N 


TONY HAWK'S PRO SKATER 


I 
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La versión N-Gage contará 
con tres niveles exclusivos 
y las posibilidades On-L¡ne. 



Toda la jugabilidad de la sa- 
ga y conectividad Blueto- 
oth de 2 a 4 jugadores 



Potente engine 3D, 1 0 mo- 
tos a elegir y la posibilidad 
de 4 jugadores simultáneos 



El gran clásico de las plata- 
formas regresa con cuatro 
pe» sonajes seleccionares 



El legendario simulador de 
skate pone de manifiesto 
la potencia 3D de IM-Gage 



SUPER MONKEY BALL 

Jugabilidad y diversión en 
estado puro con el incon- 
fundible sello de Sega 



PANDEMONIUM 

El clásico plataformas de 
PSone regresa con gráficos 
mejorados y 1 1 niveles 



PUZZLE BOBBLE VS 

Ei mítico puzzle de Taito 
permite la part;c¡pac ón de 
hasta cuatro jugadores. 



MLB SLAM! 


Jugar a¡ béisbol nunca fue 
tan accesible y arcade co- 
mo en este título de THQ 



PUYO POP 


Otro puzzle legendario al 
servicio de N-Gage Cua- 
tro modos de juego 



I 


V ANTES DE NAVIDAD... 


SPUNTER CEU 
Sam Fisher muestra sus 
cualidades stealth bajo un 
cuidado entorno 2D 



RAYMAN 3 

La mascota de Ubi prome- 
te 8 mundos. 50 escena- 
rios y modos muítijugador 



M. DESAILLY PRO SOCCER 

32 clubes, 32 selecciones y 
la magia jugable de Blueto- 
oth para dos jugadores 



TAITO MEMORIES 

Tres leyendas de Taito 
Super Space Invaders, 
Bubble Bobble y Qix 



RED FACTION 

E! primer shootere n pri- 
mera persona de N-Gage 
12 niveles de acción 



PRÓXIMAMENTE... Para el primer cuarto de 2004 ya se han revelado algunos 

títulos entre los que merece la pena destacar Sega Rally , 
Tom Clancy's Ghost Recon y Pathway To Glory. 














(Nintendo*) 
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. superjuegDS i 



•c NEMESIS 




La tercera entrega 
de la saga Rogue 
Squadron está a 
punto de aterrizar 
en EameCube, y lo 
hará cargada de 
sorpresas... 


V DE EXTRA... 


Entre las sorpresas que nos hemos 
encontrado al bucear entre el menú De- 
bug de la beta de Rebel Strike están, 
nada menos, que las tres recreativas clá- 
sicas de Star Wars. Las vectoriales Star 
Wars (1983) y Empire Strikes Back (1984) 
y la isométrica Return OfThe Jedi (1984). 




■ 








OGOOOOOOO 
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//Factor 5 vuelve a recrear el universo 5W// 

Cuando parecía, imposible Strike te permitirá revivir mo- originales de Star Wars (un ex- extras y fases especiales que re- 

■ superar lo conseguido con fío- mentos inolvidables de la saga tra de auténtico lujo) y todo el producen desde una nueva 

gue Leader, los alemanes Fac- galáctica como el rescate de la fíogue Leader para ser disfruta- perspectiva de míticas secuen- 

tor 5 vuelven a sorprendemos princesa Leía en la Estrella de do en modo Cooperativo. A lo cías de Star Wars. Todo ello con 

con su pericia a la hora de pro- la Muerte o la persecución en largo de 13 niveles, pilotarás to- unos gráficos increíbles (aún 

gramar para GameCube y su speeder bike a través de los do el repertorio de vehículos de más depurados que los de fío- 

absoluta veneración por la saga densos bosques de Endor. SW (desde el Halcón Milenario gue Leader), sonido Dolby Digi- 
sta/* Wars. En Rebel StriUé, Durante unos días hemos teni- al Tie Bombero el AT-ST), subí- tal 5.1 y, por primera vez, se han 

tercer capítulo de fíogue Squa- do la ocasión de probar una be- rás.por primera. vez al lomo de incluido secuencias de vídeo ex- 

dron, los autores de Turnean ta de Rebel Strike, muy pro- un Tauntaun y derribarás un AT- traídas de la trilogía. El arrolla- 

vuelven a inspirarse una vez pensa a «colgarse», bastante re- AT con la única ayuda de un dor éxito de fíogue Leader y la 

I* más en segmentos clásicos de veladora. En su interior hemos garfio, un sable láser y una gra- promesa de participar en el um- 

la trilogía SW para producir una encontrado pequeñas maravi- nada termal (como, inmortalizó verso Star Wars como nunca se 

nueva obra maestra. Rebel lias como las tres recreativas Luke en El Imperio ha hecho, hacen preveer que es- 

i t Contraataca). Rebel Strike pa- tamos ante uno de los Best- 



Rebel Strike es el primer vi- 
deojuego en ofrecer secuencias de ví- 
deo extraídas de la trilogía clásica de 
Star Wars. Además, lo hace con cali- 
dad de imagen DivX, aunque aún no 
se sabe si incluirá el doblaje original. 


rece a primera vista un simula 
dor de vuelo, pero también es 
un excitante arcade repleto de 


Sellerde estas navidades. Segu- 
ro que más de uno se compra la 
GC sólo por este juego... 


En las misiones extra podrás revivir 
momentos legendarios de la trilogía 
Star. Wars como el rescate do i.i prin 
cesa Leía n on la posterior fuga por 
el triturador de bastirás) 




I 





•C R. DREAMER 

ifesiaenr evii psai 




Capcam quiere dar el salto 
definitivo con la saga que ma- 
yor éxito le ha reportado en los 
últimos años, Resident Evil, pa- 
ra entrar en el incipiente 
universo de los juegos MÍ 
On-line para consola. 

Hace tiempo que se 
sabía la noticia, pero 
hasta la fecha no se ha- 


bían tenido noticias concretas al 
respecto, tan sólo rumores y di- 
vagaciones de cómo podría ser 
un Resident Evil en red teniendo 
en cuenta las posibilidades que 
ofrece dicho entorno para un 
género como el Survival Ho- 
rror. Aunque todavía no ha 
quedado muy claro si el jue- 
1 go llegará definitivamente a 
Europa debido a la incompa- 
tibilidad con la red de 
Sony, un problema en el 
que los desarrolladores 
de Capcom están traba- 
jando a marchas forza- 
das para que los juga- 
dores del Viejo Conti- 
nente no nos quedemos 
sin nuestra particular ra- 
ción de terror colectivo. 
Porque Resident Evil 
Outbreak nos presenta 
una aventura en la que 
los participantes tendrán 
que colaborar y combinar 
su esfuerzo para resolver 
en equipo los desafíos y 
puzzles diseñados para ser 
resueltos en grupo. Sin du- 
da, ésta será la principal ca- 
racterística de un juego que 
acepta un total de cuatro per- 
sonas de manera simultánea, 
que pueden elegir entre ocho 
personajes distintos. Kevin, un 
oficial de policía de Raccoon 
City, el único que comienza el 
juego con una pistola. George, 
el mejor doctor del hospital de 
la ciudad, hábil mezclando hier- 
bas. Yoko, una misteriosa joven 
japonesa que puede acarrear 
más objetos que los demás gra- 
cias a su mochila. Mark, un ve- 


Cada personaje 
puede ser clave a 
la hora de resol- 
ver determina- 
dos desafios del 
juego, aprovecha 
sus habilidades. 
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Tras el desastre 
provocado por el 
T-Virus un fuego 
asóla la ciudad 
tomada por los 
zombis. 


Con ocho 
basta 


El elenco de protagonistas que 
podemos seleccionar en Resident Evil 
Outbrek nos pone frente a ocho per- 
sonas «corrientes» de Raccoon City. 
Cada una tiene una serie de habilida 
des características que tendremos que 
tener en cuenta a la hora de formar el 
equipo de cuatro personas. Si se com- 
binan los personajes con inteligencia 
será mucho más fácil huir de la debacle 
que asóla Raccoon City. 


Aquí tenemos a lo ¡> 
zombis emulando al 
mismismo Michael 
Jackson en Thriller : 


terano de la guerra de Vietnam 
que trabaja como guarda de se- 
guridad, es muy útil a la hora de 
defenderse de las hordas de 
zombis. Cindy, una camarera 
que posee un maletín para 
transportar objetos. David, un 
fontanero capaz de combinar 
piezas para crear nuevas armas. 
Jim, un trabajador del ferroca- 
rril aficionado a resolver enig- 
mas. Y por último Alyssa, una 
reportera especialista en abrir 
cerraduras. Junto a este grupo 
de protagonistas hay también 
infinidad de personajes no con- 
trolados por el jugador que 
aportan gran riqueza al juego ya 
que pueden ayudarnos, pedir 
ayuda, transformarse en mons- 
truos y una tremenda variedad 
más de acciones. De cualquier 
forma, Resident Evil Outbre - 
ak incluirá un modo para un so- 
lo jugador en el que no hace fal- 
ta conectarse a Internet. 


//El juego 
contará 
también 
con un 
modo 
Off-line// 


Algunos 
escenarios 
nos trae- 
rán a la 
memoria 
otros títu- 
los de la 
saga como 
Resident 
Evil 2. 



[XBOX / CPIN-DF] 

Sega recupera la más legendaria coin-up de conducción de la 
historia en una secuela inicialmente pensada para los salones 
recreativos, pero que podría llegar a Xbox en el 20D4... 



Además del Testarossa d 
Out Run de 1986, esta 
secuela permite pilotar 
otros modelos de Ferrari. 




La Última edición de la feria 
JAMMA fue el escenario de la 
presentación en sociedad de esta 
secuela del mítico Out Run, obra 
de AM2. Al estar construida sobre 
una placa Chihiro (del que se basa 
el hardware de Xbox) es mas que 
probable que a principios de 2004 
podamos disfrutar de Out Run 2 
en la máquina de Microsoft. Por 
ello, nada mejor que poneros los 
dientes largos con unos cuantos 
detalles de esta nueva maravilla 


de Sega. Si el Out Run de 1986 in 
mortalizó para siempre el Ferrari 
Testarossa, su secuela permite pi- 
lotar seis vehículos de la escudería 
del caballito rampante: F-50, los 
míticos Dino 246GTS y 365 GTS/4 
Daytona, el Testarossa y dos de- 
portivos más aún por 
desvelar. Ofrecerá 4 modalidades 
de juego: Out Run, el tradicional 
modo que consiste en llegar a la 
meta antes de que el crono llegue 
a cero: Time Attack, un Versus pa- 


Antos de iniciar la partida, es posible 
optar entro una conducción realista o 
disfrutar de espectaculares e intermina 
bles derrapes quo te dejarán con la 
boca abierta. 


//AME firma la secuela de su 
recreativa más memorable// 



L.A WEB DE AMB 

La página web del equipo liderado 
por Yu Suzuki prefiere mantener un aura 
de misterio alrededor de Out Run 2. De 
momento sólo se ha hecho oficial el nom- 
bre de los tres primeros escenarios ( Palm 
Beach, Deep Lake y Alpine) y los tres prime- 
ros vehículos. En las próximas semanas se 
irán desvelando nuevos aspectos del juego. 
Podréis descubrirlo en: 
www.sega-am2.co.jp/outrun2/index.html 





Como es costumbre en 
Out Run, los escenarios 
cobran tanta importan- 
cia como el coche 










Como gran novedad , so ha incorporado 
dos vistas en primera persona. 


ra 4 usuarios y el innovador Heart 
Attack. En este último deberemos 
seguir los mandatos de nuestra pa 
sajera, quien adopta un papel más 
activo que en el clásico de 1986. El 
scahng ha dado paso a 
un lujoso y suave (60 fps.) entorno 
poligonal, con múltiples escena 
rios distribuidos en pirámide, per 
mitiendo al jugador elegir su pro- 
pia ruta (como en la recreativa 
original). Fans de Out Run, calen- 
tad motores... 


START 
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Entre los seis vehí- 
culos de la escu- 
de ría Ferrari hay 
auténticos mitos 
de la talla del Dino 
246GTS (en panta 
lia), el 365GTS/4 
Da y ton a o el más 
moderno F-50. 






Pese a 

los 17 años 
transcurridos, 
ninguna otra re- 
creativa de con- 
ducción ha logrado 
^ superar en carfoma y 
popüteffdad a OOt Rün. 
■M»en da sonora y la ima^ 4 
^gen de la pareja sobre el 
Testarossa son dos iconos de 
la industria del videojuego. 


mata 




w 


- 








CALIDAD 
SQUARE ENIX 

Nos encontramos 

ante el RPG más 
bello y colorista 

de GBA 


Bi*ni*ra > Action RPB Form«:»t:a : Cartucho (3E? MB] CompttnNJ > Square Enix Pragrainadur - 5quare Enix 


Las orígenes de Sword 
Of Manase remontan a 1990, 
cuando Squaresoft y SunSoft lan- 
zaron el primer Seiken Densetsu 
para Game Boy. A Estados Uni- 
dos llegó con el nombre de Final 
Fantasy Adventure (cuestiones de 
marketing, suponemos), mientras 
que Europa lo recibió con los bra- 
zos abiertos bajo el título de Mys- 
tic Quest. El juego tuvo poco éxi- 
to, pero muchos amantes de los 
RPG lo consideraron pronto una 


joya del género, sólo apta para si- 
baritas. Ahora, este juego llegará 
totalmente rediseñado en diciem- 
bre, con el nombre de Sword Of 
Mana. El argumento es bastante 
simple, tenemos al héroe de 17 
años que presenció el asesinato 
de sus padres hace cinco años. 
Éste es esclavizado y convertido 
en Gladiador para Grans, territorio 
del cual es líder el asesino de sus 
padres. Tras liberarse, se le enco- 
mendará la tarea de proteger al 


Árbol Mana del poder maligno. La 
heroína del juego también tiene 
17 años, y es descendiente de la 
tribu Mana. Vivió hasta los 10 
años en el pueblo secreto de la tri- 
bu, hasta que el anciano del pobla- 
do le ordenó que viajara por el 
mundo para cumplir una misión. 
Ambos cruzarán sus caminos al 
principio del juego. 

Los combates de Sword Of Ma- 
na serán como los de un Action 
RPG cualquiera. En ellos podre- 










QUIERO SER TU HÉROE 

Al principio del juego 
podremos elegir el 
nombre de nuestro héroe 
y heroína. 


EL CONEJO NICOLO 

Encontraremos a este 
conejo en muchas de las 
ciudades. Él se encargará 
de vendernos los ítems. 


El sistema de luchas se ha redise- 
ñado por completo. Estamos ante 
un Action RPG con combates en 
tiempo real muchísimo más ame- 
nos que los combates por turnos. 
Sólo podremos controlar a un per- 
sonaje, los demás serán controla- 
dos por el ordenador. Se podrá 
escoger combate a cuerpo con todo 
tipo de armas o con magia. 


hosses 


-¿Jt* i 227 
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//Sword Of Mana aparecerá en 
España a principias de 2(104// 


mos escoger todo tipo de armas 
(espadas, hachas, arcos...), selec- 
cionar entre distintos estilos de 
magias elementales y, por su- 
puesto, realizar devastadores ata- 
ques especiales tras haber acu- 
mulado la suficiente cantidad de 
energía. Además, se ha incorpora- 
do un modo multijugador como en 
el resto de juegos de la serie. Vía 
Cable Link, dos amigos podrán 
disfrutar de esta genial aventura 
(suponemos que uno controlando 


al personaje principal y el otro al 
que normalmente es controlado 
por el ordenador). En pocas oca- 
siones veremos en Game Boy 
Advance unos escenarios tan co- 
loridos y detallados como en 
Sword Of Mana. El diseño del 
mapa es muy parecido a Secret 
Of Mana y los diseños de los per- 


sonajes recuerdan a los de Seiken 
Densetsu 3. Incluso podríamos 
decir que llegan al nivel de lo visto 
en PSone. Estamos ante un mun- 
do colorista, precioso, sacado de 
un cuento de hadas. Un diez para 
Brownie Brown. Además, el 
apartado sonoro no se queda cor- 
to. Kenji Ito, que algunos conoce- 


réis por haber compuesto las ban- 
das sonoras de juegos como Cho- 
cobo fíacing o SaGa Frontier, vuel- 
ve a tocar la batuta para componer 
la BSO de Sword Of Mana como 
ya hizo hace trece años con Mys- 
tic Quest. Si una cosa está clara, 
es que éste es un juego que en- 
cantará a todos los amantes de la 
saga y, en general, a cualquier ju- 
gón que se precie. Siendo opti- 
mistas, sólo nos queda esperar a 
principios de 2004. •ovaulan 


[GAME SOY 


GAME BOY ADVANCE 






















Personajes 


Al no estar basado en ninguna 
película protagonizada por 
James Bond, EA Games se 

ha permitido el lujo de incluir 
míticos personajes como el 
famoso «Tiburón» sin venir a 
cuento. Para vencerlo tendre- 
mos que electrocutarle. Resiste 
todos nuestros puñetazos. 


//La palabra que 
mejor define a 
007: TOIXI es [ 
«espectacular»// 




,J° dos ,os niveles de 
ducción de 007: TON 
han sido creados por el 

grupo de programación 

encargado de la saga 
Ne ed For Speed 




Si pulsamos el botón 
de ataque en el 
momento justo, hare- 
mos un Reversa! al 
oponente. 


Bénem >Shpbi. , em-up Formato □VD-Rom/Mini DVD-ROM Campanil i Electronic Arts Protjrijrn* iclcir EA Games l •_ , Estados Unidos 


Desde la aparición de Gol- 
denEye para Nintendo 64, creado 
por los genios británicos de Rare, 
el listón de calidad de los títulos 
protagonizados por James Bond 
no ha hecho más que subir. En un 
principio, Electronic Arts siguió 
los cánones impuestos por Rare- 
Ware al representar un guión ori- 
ginal protagonizado por Bond en 
una perspectiva en primera perso- 
na con 007: Agente en Fuego Cru- 
zado. Más tarde, 007: Nightfire 


evolucionó el concepto de AEFC, 
con más escenarios y posibilida- 
des. Ahora, EA ha decidido hacer 
el desarrollo de Todo o Nada en 
tercera persona, aprovechando to- 
das las posibilidades que eso con- 
lleva. La espectacularidad de cada 
una de las escenas jugables y no 
jugables del juego ha aumentado 
considerablemente, así como el 
control y las posibilidades de 
Bond. Ahora, el personaje inter- 
pretado por Pierce Brosnan es 


capaz de utilizar todo tipo de ar- 
mas, incluidas las dejadas por los 
cadáveres de los enemigos, lu- 
char, hacer uso de la infinidad de 
artilugios de «Q» y hasta escon- 
derse en las sombras y atrapar a 
los enemigos sin ser visto, emu- 
lando al mismísimo Solid Snake. 
Las luchas han sido cuidadas es- 
pecialmente, incluyendo dos tipos 
de ataques diferentes (puño alto y 
puño bajo), llaves, golpes que sólo 
pueden realizarse estándo junto a 


determinadas zonas y hasta es- 
pectaculares Reversáis. Depen- 
diendo de nuestras armas y las 
del contrario, podremos atacar 
con la culata de un rifle, golpearle 
con su propia arma en la cara y, 
dependiendo de nuestra posición, 
podremos asfixiar lentamente al 
enemigo, darle unos toquecitos 
en el hombro con el dedo índice y 
golpearle después e incluso aga- 
rrar su cabeza y golpearla contra 
una mesa o pared. Como no podían 


CHAME CUBE Xf 3QX 


PLAY5T ATIDN 5 / XBDX / GAMEQJ5E 





Conducción 

Aproximadamente, un 
40% del juego se 
desarrollará sobre rué 
das. Los creadores de 
la saga Need For 
Speed han sido los 
artífices de los espec- 
taculares niveles de 
conducción de 007: 
Todo o Nada. 


aventura promete ser la más es- 
pectacular, divertida y variada que 
ha vivido nunca el agente 007, tan- 
to en el celuloide como en el entor- 
no lúdico, con una calidad que su- 
pera definitivamente a la del gran 
GoidenEye de Rare. doc 


constituirán un 40% del total de la 
aventura. El otro 60% estará com- 
puesto por diferentes niveles en 
los que pondremos a prueba la 
puntería de Bond, su habilidad co- 
mo luchador, su pericia utilizando 
artilugios de «Q» y hasta su expe- 
riencia como masajista, que en un 
nivel nos servirá para entrar tran- 
quilamente por la ventana de una 
casa. Técnicamente, se ha puesto 
al límite el hardware de las tres 
consolas de 128 bits, entre las 


que encontrare- 
mos muy oocas ai- I 
feroncias; el motor I 
de 007: Todo o 
Nada presenta 
una solidez impre- 
sionante, un trame rate estable y 
suave y un detalle, especialmente 
en el caso de las caras, que supera 
al de la mayoría de los títulos simi- 
lares disponibles actualmente en el 
mercado. Te guste o no el «chulo» 
de James Bond, su siguiente 


//TOIM será más 
espectacular que- 
cualquiera de 
las entregas 
cinematográficas 
de 007// 


► ser de otra forma, al igual que en 
los anteriores títulos (y en todos 
los filmes inspirados en la obra de 

lan Fleming), 007: Todo o Nada 

también incluirá niveles de conduc- 
ción, en los que viviremos las más 
espectaculares persecuciones a lo- 
mos de una moto Triumph Dayto- 
na 600, un Porsche Cayenne y un 
Aston Martin Vanquish. Nada 
menos que el equipo encargado de 
dar vida a la saga Need For Speed 
es el artífice de dichos niveles, que 


5upen 


Las escenas jugables y las impresionantes secuencias generadas por el 
motor de la consola (en las que se incluyen todo tipo de efectos especiales 
como la cámara lenta) se suceden continuamente en el título de Electronic 
Arts, dando a la aventura un dinamismo nunca antes experimentado con 
un juego protagonizado por el famoso agente secreto James Bond. 


PLAY5TATIDN S X XBDX / GAMEQJBE 


„ ^NINTENDO 

GAMECUBE. X XQOX 
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LP □□ Descubre el futuro, conoce el pasado. Lucha con monstruos, construye pueblos, inventa armas y crea artilugios. Haz carreras de peces, conduce trenes, 

Playstation.com juega al golf e incluso haz fotos para inspirar nuevas invenciones. Pero sobre todo salva al mundo. Dark Chronicle, no existe una aventura mayor. 
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perfección en uno de los a 
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Aunque qu e FIFA Football 
2004 ha mejorado mucho, muchí- 
simo respecto a la anterior entre- 
ga, que no teman los fanáticos del 
fútbol de Konami porque Pro 
Evolution Soccer 3 también ha 
elevado su propio techo y el duelo 
volverá a ser bastante reñido. Por 
empezar por algún sitio, PES3 se- 
rá un calco del Winnmg Eleven 7 
japonés y es la primera gran noti- 
cia que podemos anticipar. Salvo 
el tema On-line, todo es idéntico, 


desde el aspecto gráfico hasta la 
velocidad o el estilo de juego Pe- 
ro esa es sólo la última de las mu- 
chas sorpiesas que encierra esta 
nueva entrega 

Si comparamos PES3c on PES2 
encontramos muchas e importan- 
tes diferencias. El nuevo motor 
gráfico ha permitido meiorar las 
animaciones y texturas, y el realis- 
mo es casi total. Ahora, por ejem- 
plo, podemos apreciar la muscula- 
tura y hasta las gesticulaciones fa- 


ciales (enfado, rabia, etc.) de los 
jugadores Pero donde PES3 al- 
canza cotas de perfección indes- 
criptibles es en la rediseñada ani- 
mación de los jugadores y, por su- 
puesto, no nos referimos sólo a 
los movimientos o regates espe- 
ciales Cualquier control del balón, 


los forcejeos entre jugadores, ‘os 
cases ai hueco y demás circuns- 
tancias del juego, jamás parecen 
una rutina ni algo mecánico No 
hay remates iguales, los rechaces 
son tan caprichosos como en cual- 
quier partido Es el menos auto- 
mático de todos los juegos que 


//Por primera vez, la versión 
europea no desmerece en 
nada de la entrega japonesa// 






tornar -.luí 
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Como el punto más fuerte del 
juego es la Master League, Konami 
ha decidido ampliar el número de clu- 
bes hasta 60. Sólo hay cuatro con 
todas las licencias 
y son italianos, pero los españoles 
podemos alegrarnos por la presencia 
de cuatro nuevos equipos de nuestro 
país. Real Sociedad, Celta, Atlético y 
Betis se unen a los tradicionales Real 
Madrid, Deportivo, Barca y Valencia. 


PUNTOS ML 

Con los 
puntos de la 


podremos 

comprar 

cosas 

curiosas. 
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Clasificación Paso 

Logrados /Intont- 
j Juego Porc. Exitos (90) 

Centrosioero ^Intent. 
\ rí? II Porc. Exitos <%) 

M .1 Recate 

Logrados /Intoot. 
lJ Porc Exitos (%) 

s tocar bal. Distan. Recorrida 

S Disparos a puerta 
• Goles /Cantidad 

uorta o Porc. Exitos (\) 

) Rematos al arco 


Con las nuevas estadísticas podemos 
conocer el rendimiento de cada jugador. 


hemos visto hasta la fecha 
Pero $i importantes son las mejo- 
ras gráficas no lo son menos las 
estructurales o el nuevo estilo de 
juego Se han incorporado más 
clubes y se ha modificado la es- 
tructura de la Master League am- 
pliando las categorías (4 divisio- 
nes) y el número de competicio- 
nes. Sin ser exactamente como 
una temporada normal de un equi- 
po como el Madrid o el Barga, 
ahora es más parecido a una Liga 


con oartidos ce Copa del Rey y de 
Europa intercalados También se 
ha modificado el sistema de pun- 
tuaciones y fichajes, y se puede ju- 
gar la Master con varios jugadores 
simultáneos. Ha cobrado más im- 
portancia el tema del cansancio y 
ahora sí que se notará el número 
de partidos que juguemos. 

En lo que se refiere al estilo de 
juego, en PES3 hay que jugar de 
verdad y mover el balón constan- 
temente. Más presión, rivales bas- 


tante más inteligentes, mayores 
diferencias entre jugadores bue- 
nos y malos, porteros aun mejo- 
res.. Todo ello convierte a PES3 
en uno de los modelos a seguir 
por el resto de juegos de fútbol. 

En esta ocasión hasta han mejora- 
do el tema de los nombres de los 
jugadores y hasta los locutores. 
Impresionante, o-delúcar 
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Electronic Arts busca 
ser el líder absoluto 
dentro del fútbol 




La campaña promocional está apa 
drínada por Del Fiero, Henry y 
Ronaldinho. 


Liuru.’i o > Deportivo I uniuLu DVD-ROM Lnrnpania > Electronic Arts F'iurjmn iodo EA Sports r Lanada 


Desde hace más de diez 
años, el comienzo de la tempora- 
da futbolística siempre está ligado 
al lanzamiento de un nuevo pro- 
grama de la conocida saga FIFA. 
Esta entrega es la cuarta apareci- 
da para PS2 y la tercera para 
Xbox y GameCube. Las tres ver- 
siones tienen muchos rasgos en 
común, sin embargo tan sólo la 
creada para la consola de Sony 
ofrece la posibilidad de jugar a tra- 
vés de Internet. La citada conso- 


la es también la única que permi- 
te importar datos de Total Club 
Manager (un programa de gestión 
futbolística de la propia Electro- 
nic Arts, que incluye equipos de 
hasta segunda división B). 

Aunque se trata de una primera 
experiencia en la red, está previs- 
to que puedan disputarse partidos 
amistosos y torneos por elimina- 
torias. Esta limitación no es obs- 
táculo para que, fuera de 
Internet, todas las versiones dis- 


pongan de la habitual variedad de 
competiciones. Además, se incor- 
pora un modo Carrera que permi- 
te actuar como un manager y, a la 
vez, llevar el control de los juga- 
dores. En la campaña publicitaria 
se sigue la línea de la entrega de 
2003, incluyendo a tres jugadores 
en todos los países en lugar de la 
individualización en función de la 
zona a la que va dirigido. Para es- 
ta ocasión, los padrinos elegidos 
han sido Henry, Ronaldinho y 


Del Piero, que sustituyen a Ro- 
berto Carlos, Giggs y Davids. 

Entre las grandes novedades hay 
que destacar un nuevo sistema 
de control de pases con el que, 
en la misma línea del empleado 
en la saga Madden, se pretende 
controlar tanto al jugador que va a 
efectuar el pase como a los posi- 
bles receptores que buscan el 
desmarque. Los cambios también 
afectan a los saques a balón para- 
do, especialmente a aquellos en 


rf'v'xsr-W' NINTENDO 

* XaOX GAMECUBE. 
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SOLO 

PARA 

PS2 


La opcion para disputar partidos 
a través de Internet y la de 
importar datos de un programa 
de Manager sólo están disponi- 
bles en la versión para PS2. 


UAGPCRTSI 


Mjn 


Un año mas los comenta 
ríos correrán a cargo de 
Manolo Lama y Paco 

Cómale i. Aóemés. se 
incorporan cánticos per 
sonali/ados de las dife 
rentes aficiones. 


Como una foto 


La reproducción de las grandes 
estrellas de cada equipo es real- 
mente increíble Aspectos como 
los peinados, el color de las 
botas o la complexión física 
están muy cuidados 
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//Las principales novedades 
se producen en P52// 



ESTADIOS 

Mientras que en FIFA 2003 tan sólo se incluye- 
ron 2 estadios españoles (Bernabeu y Camp 
Nou), en esta ocasión se recogen cinco. 



BALONES AL ÁREA 

En los saques a balón parado se ha incorpo- 
rado la posibilidad de ganar la posición gra- 
cias a la lucha en el área. 


los que pueda colgarse el balón al 
área. En los mismos, se puede lu- 
char a brazo partido con los de- 
fensas para lograr una situación 
ventajosa a la hora del remate. 

Las novedades en el control no 
se quedan aquí, ya que los pro- 
gramadores quieren potenciar la 
protección del balón y los cam- 
bios de ritmo como recursos para 
rebasar al rival. Donde no hay nin- 
guna duda del éxito de Electronic 
Arts es en la reproducción gráfica 


de los jugadores. Las grandes es- 
trellas de cada equipo han sido re- 
flejadas con todo lujo de detalles, 
consiguiendo un efecto realmen- 
te increíble. La inclusión de más 
estadios españoles (cinco en to- 
tal), de cánticos individualizados y 
de los comentarios de Manolo 
Lama y Paco González, en todas 
las versiones, son otros elemen- 
tos a tener en cuenta en una de 
las grandes apuestas de la pre- 
sente temporada. •frCHIP&CE 
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EDITOR 

El Editor ofrece grandes 
posibilidades gracias al 
enorme tipo de detalles que 
pueden modificarse. 
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Codemasters personaliza el misma programa 


DEL PRIMERO AL ÚLTIMO 
Saviola o Ronaldinho (al 

fondo) son dos ejemplos de 
la reproducción física de los 
jugadores. 


UN POCO DE HISTORIA 

El programa permite 
rememorar a jugadores tan 
importantes como Romario 
o Koeman 


El engine y las opciones 
incluidas en ambos juegos 
son idénticos, por lo que 
sólo cambia la individualiza- 
ción de cada club. 


La configuración de botones ampie 
ada en el / uego es muy similar a la 
tfñ <da en la saga Pro i votution 
Socccr de Konami 


- | superjuegos.. 






bénern Deportiva Formato: DVD-ROM Compañía Codemasters Programador Codemasters Paé* Reino Unido 


En Reina Unida es 

bastante habitual, sobre todo en 
PC, la aparición de títulos en los 
que un club de fútbol es el único 
protagonista Sin embargo, en Es- 
paña tan sólo contábamos con el 
antecedente de Barga Manager, 
un programa más que discreto en 
el que eí objetivo era gestionar al 
Fútbol Club Barcelona Codemas- 
ters ha recogido esta idea y la ha 
aplicado a algunos de los equipos 
más importantes del viejo conti- 


nente. Entre los escogidos, se in- 
cluyen dos clubes españoles; el 
Real Madrid y, de nuevo, el Barce- 
lona. Sin embargo, en esta oca- 
sión, cambia radicalmente la me- 
cánica siendo el núcleo central del 
juego el control de los jugadores 
sobre el terreno. En este sentido 
mencionar que, aunque aún faltan 
bastantes aspectos por finalizar, la 
configuración de botones a la que 
hemos tenido acceso recuerda 
mucho a la empleada en la saga 


Pro Evolution Soccer. La base téc- 
nica de los programas protagoni- 
zados por el Madrid y el Barcelona 
es exactamente igual, por lo que 
las diferencias se limitan a la per- 
sonalización tanto de los jugado- 
res como de otros elementos adi- 
cionales. Entre estos elementos, 


destaca una serie de documentos 
gráficos en los que se pueden ver 
desde una completa información 
de los miembros de la actual plan- 
tilla, hasta imágenes de momen- 
tos importantes en la historia de 
ambos clubes (celebraciones de 
triunfos, alineaciones inolvidables, 


//Real Madrid y Barcelona 
cuentan con un programa 
personalizado// 
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DEL PRIMERO AL ULTIMO 

Se reproduce fielmente 
desde las grandes estrellas 
a los habituales suplentes. 
Portillo es un ejemplo. 


física de ios jugadores 
de ambos equipos. 


UN POCO DE HISTORIA 

Entre los documentos 
gráficos, el gol de 
Mijatovic que dio al Madrid 
la séptima Copa de Europa. 


Madrid 

ÉL 


COMPETICIONES 

La liga española y una liga 
europea son las 
competiciones predefinidas 
incluidas en el juego. 


Real 


para diferentes clubes europeos 



jugadores que crearon escuela, 
etc.). En cada programa se pone 
especial hincapié en reproducir 
fielmente a sus propios jugado- 
res, buscando que todos y cada 
uno de ellos sean perfectamente 
reconocibles. Prueba de ello es 
que es fácil distinguir a los suplen- 
tes habituales, ya que en otros 
programas son reproducidos de 
forma aleatoria haciendo que cual- 
quier parecido con la realidad sea 
pura coincidencia. La actualización 


de plantillas es otro de los puntos 
fuertes de ambos programas, 
pues las betas a las que hemos 
tenido acceso ya tienen en cuenta 
los descartes de última hora que 
se han llevado a cabo en sendas 
plantillas Los estadios constitu- 
yen otro de los elementos en los 
que se ha puesto especial cuida- 
do, ya que se ha buscado una 
exacta reproducción tanto del Nou 
Camp como del Santiago Beina- 
beu Además, se pretende plas- 


mar el ambiente que se respira en 
cada uno de ellos, por lo que se 
han incorporado gritos y cánticos 
específicos de cada afición Sin 
duda, estamos ante un producto 
especialmente concebido para los 
simpatizantes de cada uno de los 
equipos, aunque esto no es obs- 
táculo para que en algunos de los 
modos incluidos también se pue- 
da controlar a otros clubes, tanto 
españoles como de diferentes na- 
cionalidades •frCHIP&CE 
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El Retomo Del 

Rey también pasa- 
rá por la portátil de 
Nintendo con 8 
personajes, un 
nuevo sistema de 
sonido y un modo 
Cooperativo con el 
Cable Link. Asimis- 
mo, habrá conteni- 
dos secretos dispo- 
nibles al conectar- 
se con GC. 


t/ Retorna Del Rey 

A escasa distancia del 
estreno de la película. EA 
t§AME5 lanza su espectacular 
vídEQjuegamultínJatefDrma 


Versión 
para GBA 


El Retorno Del Rey presenta 
un desarrollo menos lineal y 
mucho más variado que su 
antecesor, con unos gráfi- 
cos dignos de elogio. 


ünnera > Acción/Aventura Formato OVD-RDM y Mini DVD-RÜM Lompoñia > Electronic Arts Pro; jran dar : EA Redwood Shores Por Estados Unidos 


//Impártante visualmente y 
además es divertido// 


El Señar De Los Anillos se 

ha convertido en un auténtico fe- 
nómeno. Con toda seguridad, la 
portentosa imaginación de Tol- 
kien (el padre de la obra escrita) 
jamás podría haber pensado que 
su obra iba a tener semejante re- 
percusión en el mundo entero. La 
culpa la ha tenido la espléndida tri- 
logía cinematográfica de Peter 
Jackson La última entrega se ha 
convertido en una de las películas 
más esperadas de los últimos 


años. Su estreno está previsto pa- 
ra mediados de diciembre y, apro- 
ximadamente, un mes antes apa- 
recerá en el mercado el segundo 
título de EA Games basado en la 
versión de cine de El Retorno Del 
Rey. Si el resultado del primer títu- 
lo, Las Dos Torres, fue espectacu- 
lar ahora nos encontramos ante 
un asombroso despliegue técnico 
que nos depara un apartado gráfi- 
co impresionante. Las versiones 
para PS2, Xbox y GameCube 


vuelven a dejarnos atónitos con 
las increíbles transiciones entre 
las escenas de la película y el jue- 
go. Una buena oportunidad para 
ver parte del rodaje antes del es- 
treno al mismo tiempo que se dis- 
fruta de la aventura. Como en el tí- 
tulo anterior, el equipo de desarro- 
llo ha optado por la acción. Aque- 


llos que criticaron a Las Dos To- 
rres por ser lineal y bastante repe- 
titivo van a descubrir que sus que- 
jas han sido escuchadas. Aunque 
básicamente el desarrollo consista 
en abrirse camino repartiendo «le- 
ña», el jugador contará en esta 
ocasión con una mayor gama de 
posibilidades al utilizar elementos 





ARAGORN 

Será uno de 
los nueve 
héroes 
disponibles 
en el juego, 
siempre listo 


de Las An 


La huida de Osgiliath tiene 
reservadas asombrosas 
tomas que en alguna que 
otra ocasión nos pueden 
distraer del objetivo. 


Las héroes 


Los integrantes de la Compañía 
del Anillo seguirán determinadas 
rutas, tal y como sucede en el 
libro. El jugador puede escoger 
entre 9 personajes. Algunos per- 
manecerán bloqueados hasta que 
no se hayan completado ciertas 
fases o misiones específicas. 
Todos están basados en el aspec- 
to de los actores de la película. 


yjs 


de los cerca de 12 entornos que 
comprende el juego; como accio- 
nar catapultas, empujar rocas o ti- 
rar antorchas. Un total de 9 perso- 
najes, algunos secretos, para los 
que se han utilizado los actores de 
la película como modelo. Lo mis- 
mo sucede con la línea argumen- 
tal que sigue al «dedillo» los acon- 
tecimientos del largometraje. In- 
cluso se han creado espectacula- 
res batallas contra jefes finales, 
como Ella Laraña o el mismísimo 


Señor Oscuro, 

Sauron. Una de las 
novedades más in- 
teresantes es el 

modo Cooperativo, en el que dos 
jugadores podrán vivir toda la 
aventura en compañía. También 
hay que mencionar la increíble 
cantidad de material extra del 
DVD: entrevistas, material gráfico 
de la película, etc. El juego cuenta 
también con una versión para 
Game Boy Advance r. dreamer 
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Viendo su fantasma, 
habría sido interesante 
conocer en vida al tipo 
de arriba. 


ft*2*°* RIVAS 


Studio Cambridge da los 
últimas i retaques a sti 
' pirametedata pesadilla 


P 


con lo jeme 6 e lo cenuol rn rl catino con 


Manor, í a Q ól7r ,nUeSa ' s 

Dior, de Arte An f ' nCa de nuestr ° 
dando nl^' Podéis ver le 
un Paseo en chánda I. 


//Tras 
Primal, 
Studio C. 
apuesta 
par el 
terror// 


Fantasmas 

La mayoría de los 
espectros tienen 
sólo una cosa en 
mente: acabar conti- 
go. Por suerte, no 
todos son malos. 
Contarás con la 
ayuda de Kate 
Heller, un alma tan 
buena como pode- 
rosa, capaz de 
tomar posesión de 
tus enemigos. 


superjuegos 


Génom > Survival Horror Formato > DVD-ROM ComparYuj Sony C.E. Programador > 5tudio Cambridge País Reino Unido 
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La primera beta ¡ugable 
de Ghosthunter ha llegado a la 
redacción, y sólo podemos decir 
que es tan intenso y terrorífico co- 
mo nos habían prometido sus cre- 
adores. La nueva obra de Studio 
Cambridge arranca en un institu- 
to en ruinas, entre cuyas paredes 
retumban las voces de los estu- 
diantes asesinados en el pasado. 
Las psicofonías, en un perfecto y 
aterrador castellano, son el prólo- 
go; el origen de una pesadilla que 


te enfrentará a toda clase de es- 
pectros imaginables en los parajes 
más tétricos que puedas imaginar 
(un caserón a orillas de un panta- 
no, un barco hundido durante la 
Segunda Guerra Mundial...). Pero 
además de prodigarse en situacio- 
nes espeluznantes, Ghosthunter 
es ante todo un juego de acción. 
En lugar de huir o limitarse a in- 
vestigar como sucede en otros 
Survival Horror, el protagonista (el 
policía Lazarus Jones) irá a la ca- 


PLAYSTATION 


za de los fantasmas, de frente y 
sin miedo, recurriendo a un arse- 
nal de lo más tecnológico. Ya sea 
persiguiendo a unos cuantos pol- 
tergeist como despeluchando un 
gigantesco oso de juguete poseí- 
do, a Lazarus no le temblará el 



pulso; algo que no podremos decir 
de nosotros mismos, al menos 
mientras experimentamos el ho- 
rror audiovisual ideado por Studio 
Cambridge. Y es que, además de 
sus impactantes gráficos, los pro- 
gramadores de Ghosthunter han 
hecho del sonido el ele- 

I mentó más terrorífico de 
todo el juego. Si no me 
crees, espera a noviem- 
bre. Gritarás de terror co- 
mo un crío. •e-NEMESIS 
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¿Realmente crees que 

lo has pr 0 bad Q todo? 


Talonario d< 


Si la reservas en CentroMAIL, recibirás un talonario para que te 
beneficies de un descuento de más de 60 € en la compra de 14 
títulos de software para tu N-Gage. Y si la compras en CentroMAIL 
entre el 7 y el 13 de octubre, participarás en el sorteo de 4 packs 
de 1 N-Gage, 2 Moto GP y 2 Tony Haws Pro Skater. 
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Cinemas 

Son abundantes y tan 
espectaculares, o más 
(sin exageraciones), 
como las secuencias 
de la película A Todo 
Gas. Gran cantidad de 
planos, muchísimos 
fotogramas por según 
do, ángulos imposibles 
y una música realmen- 
te apropiada. También 
los hay hablados con 
los diferentes persona- 
jes del juego. 


NEEO FOR 


La saga de EA se apunta a la cultura Tunlng y se transforma en lo 
más parecido que hemos visto enjuega a la película «A Todo Eas» 
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Las pantallas 
de esta pre- 
view son 
todas de la 
versión más 
acabada, la de 
PS2, pero 
parece que no 
habrá grandes 
diferencias 
entre ellas. 


"eedForSpeed 

nderground se 

desa rr o, , a íntegrame 
de noche. Tran qu ¡, os 
Porque seguro que 
k nadie se dormirá J 
al volante S- 


. 


Ck 




IXIeed Far Speed es, 

sin duda, una de las referencias 
obligadas a la hora de hablar de 
juegos de conducción en consola. 
Además de ser una de las sagas 
más prolíficas en cuanto a número 
de entregas, también es una de 
las que más soportes ha utilizado. 
Desde su nacimiento en la difunta 
3DO (para muchos el mejor juego 
de coches de la historia), NFS ha 
sufrido una constante evolución 
que le ha llevado a los más insos- 


pechados cambios. Aunque siem- 
pre ha contado con la aceptación 
del público y la crítica, hay que re- 
conocer que en alguna entrega 
perdieron un poco el norte y el re- 
sultado fue algo decepcionante. 
Por suerte, no creemos que eso 
vaya a ocurrir con Need For Spe- 
ed Underground 
Todavía está lejos de estar acaba- 
do, pero NFSU muestra ya unas 
trazas realmente impresionantes; 
tanto en el aspecto gráfico como 


¡¡¡OJO, CRUCE!!! 

Son verdaderas trampas, 
sobre todo para nosotros 
pero, de vez en cuando, 
también para los rivales. 


TITIS DE BANDERA 

Unas modernillas de 
buen ver serán las 
encargadas de dar la 
salida en los duelos. 


¡¡¡SALTO A RAS!!! 

Hay unos cuantos 
ocultos. Podremos 
disfrutar de una 
repetición automática 






//Velocidad extrema, coches 
tuning, apuestas y tráfico// 


lo referente a jugabilidad. Escena- 
rios increíblemente detallados y 
repletos de sorpresas, efectos vi- 
suales de todos los tipos, coches 
impecables, alucinante sensación 
de velocidad, perfecta dinámica 
en el comportamiento de los vehí- 
culos y otros muchos aciertos que 
proporcionan a este juego una 


presencia impactante. Pero si en 
algo es sorprendente es en su ju- 
gabilidad. Dejando a un lado que 
podamos crear auténticas maravi- 
llas tuning, con todos los capri- 
chos y extras imaginables, NFSU 
es uno de los juegos de conduc- 
ción más divertidos de pilotar que 
han pasado por nuestras manos 


en los últimos meses. Desenfre- 
nado, espectacular, tremenda- 
mente competitivo, manejable co- 
mo pocos y siempre poniendo a 
prueba nuestros reflejos; cada ca- 
rrera es un prodigio de intensidad 
y emoción. Aunque llevar una bes- 
tia con varios cientos de caballos 
siempre ayuda, con cualquier co- 


che disfrutaremos como posesos 
porque los recorridos están plaga- 
dos de saltos, cruces, desniveles, 
giros violentos y atajos. Si a todo 
esto le añadimos tráfico, policías, 
daños, repeticiones de los vuelos 
y golpes, podéis haceros una idea 
de lo que vamos a encontrar en 
pantalla. Need For Speed Under - 
ground promete y mucho. En 
muy pocos días sabremos si todas 
esas promesas le devuelven al 

trOnO. •O-DELÚCAR 
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Ya nD es el 
mismo, Jak ha 
perdido su 
«inocencia» y 
regresa a P52 
con sed de 
venganza 


Ciudad 

Refugia 

Es tres veces ma. 
extensa que Isla 
Misty de El Legado 
De Los Precursores. 
Además, hay más 
de 15 áreas en el 
exterior de las mura- 
llas de la Ciudad que 
Jak y Daxter debe- 
rán explorar. 


En determinados 
niveles de la 
aventura Daxter 
llevará las ríen 
das dvl juego. Es 
una de las gran 
des novedades. 
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Si hace dos años la obra ma- 
estra de Naughty Dog causó sen- 
sación entre los usuarios de PS2 
por su revolucionario planteamien- 
to del género de las plataformas, 
esta segunda entrega dejará a sus 
seguidores con la boca abierta. 

Un argumento más adulto, una ju- 
gabilidad más compleja y un apar- 
tado gráfico más estudiado. Y es 
que los programadores han evolu- 
cionado tanto el juego que da la 
sensación de que Jak II: El Rene- 


gado poco tiene que ver con el 
original. Tal es así que ahora es 
imposible catalogarlo como un pla- 
taformas 3D. Su esquema de jue- 
go ha virado hacia los de aventura 
de acción, donde el desarrollo es 
más sosegado y donde la explora- 
ción, el sigilo y la acción tienen ca- 
bida. De este modo, los creadores 
han conseguido una experiencia 
jugable diferente, mucho más in- 
tensa y excitante. Jak, tras haber 
sido retenido y sometido a Eco 


Oscuro durante dos años por las 
autoridades de Ciudad Refugio, 
tendrá que poner fin a la tiranía del 
poder. Para ello, se unirá a la Re- 
sistencia y cumplirá con fe las mi- 
siones que le encomendarán. Esta 


vez contará con un total de cuatro 
armas para hacer frente al enemi- 
go y de un poder diabólico que só- 
lo el Oráculo podrá enseñarle a 
controlar. Y, debido a que el nuevo 
mundo a explorar es 3 veces más 
extenso que el de J&D, 
tendrás a tu disposición 
cualquier vehículo que en- 
cuentres a tu paso y de 

Una vez que consigas la 
Turbotabla podrás utilizarla 
en cualquier momento. 








Las novedades 


En esta nueva entrega podrás 
manejar a lo largo de la aventura 
un total de cuatro armas. 

Además, pulsando el botón de 
Triángulo, Jak robará a los aldea- 
nos de Ciudad Refugio sus vehícu 
los. Así, tendrás a tu disposición 
diferentes estilos de Hovercraft. 


Las misiones que 
nos encomenda- 
rá la Resistencia 
son bastante mas 
complejas que 
las propuestas en 
El Legado De Los 
Precursores. _ v 


// 1 5.DOU polígonas 
han dado vida a los 
protagonistas// 


un mapa que te indicará por qué 
calles debes avanzar para llegar 
sin peligro hasta el objetivo. Los 
enemigos han sido dotados de 
una inteligencia artificial más desa- 
rrollada, por lo que tendremos que 
avanzar con cautela para no ser 
detectados, y la tecnología emple- 
ada para generar a los personajes 
de reparto hace que nunca se vea 
al mismo ciudadano dos veces. 

Sin duda, Jak II posee un apartado 
técnico de excepción. Gráficamen- 


te, se han mantenido los grandes 
aciertos de la primera entrega (co- 
mo la inexistencia de pantallas de 
carga y la transición del día a la no- 
che) y se han añadido nuevos de- 
talles que le hacen estéticamente 
perfecto. A los 4.000 polígonos 
utilizados para modelar a los prota- 
gonistas, se han añadido 10.000 
más y los efectos de luz genera- 
dos en los escenarios hacen que 
el juego obtenga una imagen mu- 
cho más real. ANIVJA 


ejecutara nuevos 
movimientos. 
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Disfraces 


La séptima fase 
de Hit & Run 
está inspirada 
en los célebres 
especiales sobre 
Halloween. 


//Imagina un 
GTA inspirada 
en el universa 
Simpson// 


En Hit & Run podrás conducir 
hasta 40 vehículos diferentes. 


Viste a los cinco pro- 
tagonistas con trajes 
de episodios clási- 
cos; desde el traje 
que usaba Apu 
cuando cantaba con 


los Sulfamidas al 


vestido que utilizaba 
Homer cuando 


engordó para no ir a 
la Central. 


El mejor ¡uego de Lds Simpsans de la historia 


i 



Eil'llL'l'G 


Aventura/Conducción 


A lo larga de más de una 
década, hemos tenido que sopor- 
tar mediocres videojuegos inspira- 
dos en Los Simpsons, sin que nin- 
guno de ellos hiciera justicia a la 
calidad de la serie. Pero eso se ha 
acabado gracias a los canadienses 
Radical. La misma gente que nos 
sorprendió con ese grato clon de 
Crazy Taxi titulado The Simpsons 
fíoad Rage, se ha «inspirado» en 
GTA para componer Hit & Run, 
una absoluta obra maestra que lie- 


Pnrn m i ti; DVD-ROM Camp.iñhi ■ Vivendi Universal Prarjrdi i uidar > Radical Ent. P. i > Canadá 


nará de gozo las almas de los mi- 
llones de fans de los personajes 
de Matt Groening Siete niveles, 
más de 56 misiones, posibildad de 
interactuar con el extenso reperto- 
rio de secundarios de la serie... 
Todo esto y mucho más ofrece 
esta aventura de conducción es- 
crita por el mismo equipo de guio- 
nistas del show de TV. Los fanáti- 
cos de Los Simpsons alucinarán 
con la posibilidad de disfrazar a 
Homer, Lisa, Bart, Marge y Apu 



con trajes extraídos de episodios 
clásicos, mientras acceden a luga- 
res emblemáticos de Springfield 
como la oficina de tráfico, la cen- 
tral nuclear o el Badulaque. Podrás 
llegar a ellos andando o a bordo 
de más de 40 vehículos (robados 
o comprados), muchos de ellos 



inspirados en los de la serie. Inclu- 
so los gráficos (uno de los puntos 
menos cuidados en los anteriores 
juegos de Los Simpsons) son sen- 
sacionales. Y aquí no acaba la co- 
sa, Hit & Run llegará a España 
con el mismo doblaje al castellano 
que la serie de TV. •> nemesis 
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i turnas s$%9 1 

. prouoca 


jpo nena 


.Siempre 


arlPorro 


niiinsoti 


08 2780671 


08 P7806B0 


00 2700670 


IC 2780581 


08 2780B8H 


08 2780680 


1 pibbra que ie define 

2 tu verbo favorito 

3 representas 

4 lo que más te gusta 

5 lo que no soportas 

6 como obtienes dinero 

7 el dinero te significa 

8 tu me/iíe es 

9 tu familia representa 

10 tu imaginaos es 

11 fus colegas dicen 

12 tu trabajo perfecto 

13 actividad beneficiosa 

14 repones fus energus 

15 en sociedad y negocios 

16 en el amor buscas 

17 el matrimonio es 
IB tu gran defecto 

19 tu gran virtud 

20 fu sueño secreto 

— — 21 tu arma para seducir 

22 en tu sexualidad hay 

23 que ostentas 

24 que adoleces 

i-íJI 25 ,u filosofía 

26 dios significa 

27 los viajes 

EmB 28 cómo defines el éxito 

EE3 29 cómo jefe eres 

BTK 30 los amigos significan 

31 femor oculto 

IÜÜ 32 lo que no fe deja avanzar 

Conoce a fondo tu signo. Envía la palabra 
YO y el nombre del signo con lo que mas 
te interese saber de la lista al 5011 


IC 2780583 IC 2700507 IC 2780590 


P) TS 2780443 rolling stones sy "pathy 
0 . TS 2780444 evanescence .» ng me. 
q TS 2780445 evanescence c mgunder 
i TS 2780446 m mansonü ¡$ the r* cv . 
r TS 2700447 vega ¡ta 

1 TS 2780448 eray pa quin no ten a 
TS 2780449 sean paúl • re glue 
TS 2780450 thalia me roñes sexy 

i TS 2780451 juanes 'a paga 

TS 2780452 júnior mlguez di .vn 
TS 2780453 him the sal ame : 

TS 2780454 lunae r anotizadas 
■ TS 2780455 tanga girls mal que nana 
TS 2780456 roser quaero tesarle 

j TS 2780457 rlcky martln . «o 

! TS 2780458 raul as de corazones 
I TS 2780459 obk r?u «treme otra vez 
TS 2780460 natalia . ;a ^ .el 
TS 2780461 natalia tosca un problema 
TS 2780462 malu no me extraña natía 
TS 2780463 korn did my üme 

I TS 2780464 jarabe de palo /vigyang 
TS 2780465 hombres gno te e ;aparcj 
| TS 2780466 fran perea uno mas uno 
TS 2780467 flores raras quiero verte 
TS 2780468 diego torres por ti yo • 
TS 2780469 el tiempo cristal' * rote 
TS 2780470 beth parando el tiempo 
‘ TS 2780471 bellepop cfticai al pod< 


IC 2780584 IC 2780588 IC 2780591 IC 2780593 


TS 2780472 andy & lucas son de . Ó 
TS 2780473 andermay entre tu y yo |- 
TS 2780474 metallica st anger y 

TS 2780475 linkin park <it í 

TS 2780476 linkin park r where m 

TS 2780477 limp bizkrt mission _ 

TS 2780478 50 cent 21 q 3 r 
TS 2780479 2pac until the end of time I 
TS 2780480 eminem u «r*i, I 

TS 2780481 eminem ioseyou’ ^lf [ 

TS 2780482 beyonce cuzy in lov- 
TS 2780483 beyonce vi k it out I 
TS 2780484 blink 182 all tti 
TS 2780485 madonna I ilywood 

TS 2780486 siípknot ry pague 

TS 2780487 sum 41 me**. • an 

TS 2780488 benny hill tv 

TS 2780489 armagedon 
TS 2780490 superdetective cine 
TS 2780491 rasca & pica tv 

TS 278049? coche fantástico tv I 
TS 2780493 m Imposible eme 

TS 2780494 rocky c-ra 

TS 2780495 simpsons tv 

TS 2780496 star wars r -e 

TS 2780497 real madrid centenario 
TS 2780498 barcelona ferrro 

TS 2780499 atlético madrid h mno 
TS 2780500 queen champiorj 


LG 2780971 


fMQ AG Si quieres un LOGO, 

un DIBUJO o un TONO y no esta en nuestro anuncio, pidenoslo 
enviando un SMS al 5011. Te lo diseñamos y lo verás 
próximamente en nuestra página www.mobee.com. 




\h 

LG ? 780574 


Ihteallmaclriicjl 
LG 27R057Q 
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batallas ¡ntergalác- 
ticas, 20 nuevas 
L armas. Mundos 
Esfera... j 


HH superj 


i* S IT7S 


r\ 




Dependiendo del 
desafio o enemigo, 
unas armas serán 
més eficaces que 
otras Aprende a 
utilizarlas. 


Una combinación 
perfecta de 
géneros aseguran 
la diversión en esta 
segunda entrega 


Ratchet & OaBR 


Una alternativa divertida, de 
acción directa y de grandes do- 
sis de plataformas, al plantea- 
miento maduro y serio del título 
de Naughty Dog. Pues Insom- 
niac ha preferido mantener el 
espíritu jovial de la primera en- 
trega que evolucionar a su pare- 
ja de héroes hacia la comleji- 
dad. Totalmente A Tope cuen- 
ta con los mismos ingredientes 
que cautivaron hace un año a 
los usuarios de PS2; un plata- 


//Ofrece un 50% más de juega 
que la anterior edición// 


formas multigénero muy «ex- 
plosivo» en el que se mezcla la 
acción, los puzzles y la conduc- 
ción con la tan entretenida me- 
cánica de los shooter. El juga- 
dor, a lo largo de la aventura, 
dispondrá de un total de 20 ar- 
mas que podrá mejorar y poten- 
ciar. Asimismo, contará con 


otros tantos gadgets que le per- 
mitirán progresar con mayor fa- 
cilidad. Y como en la primera 
entrega, Ratchet también con- 
tará con las habilidades de su 
compañero Clank para poder 
planear o volar en el aire. Asi- 
mismo, en determinados nive- 
les, será él quien lleve las rien- 


Arenas de Batalla 


Se encuentran en el Planeta 
Maktar Nébula y podrás acceder 
las veces que desees para conse- 
guir tuercas, gadgets... Siempre y 
cuando superes los desafíos que 
te proponen, claro. 


Totalmente A tope 


I jt ’i i' tli Plataformas Formato > DVD-RDM Compañía > Sony C.E. Programador > Insomnlac País > Estados Unidos 



Comenzarás la aventura con 
una peculiar arma llamada 
Lancer, que mejorará y se 
hará más potente al cumplir 
determinados objetivos. 

En las tiendas que encontra- 
rás en cada nivel, a cambio 
de una cierta cantidad de 
tuercas, podrás comprar 
Gravity Bomb, Blitz Gun... 
Pues hasta un total de 20 
armas podrás manejar. 


Armamento 


das del juego, esta 
vez dispondrá de dos nue- 
vos movimientos. Las localiza- 
ciones, aunque mantienen el as- 
pecto futurista original, son más 
extensas de explorar y aportan 
un 50% más de juego que la pri- 
mera entrega. Además, los pro- 
gramadores han incluido mini- 
juegos (carreras de Hovercraft , 
Arenas de Batalla y combates 
intergalácticos) que alargan aún 
más la vida del título. anna 


Los planetas 
Esfera son la 
gran novedad 
de esta secuela, 
pues tendrás 
que dar la vuelta 
al mundo para 
cumplir con 
éxito la misión. 


T 









ijonnrn 3 Aventura Formnto > üVD-ROM Cnmptiñi. » > Ubi boft Proi )ramnr.1r;r > Ubi boft F. ns > Francia 


Misteriosa y oscuro, un 
argumento que atrae de principio 
a fin. Jade es una reportera con- 
tratada por IRIS (una organización 
rebelde al poder) para investigar la 
conspiración que acecha al plane- 
ta Hyllis. Los propios gobernado- 
res, apoyados por las fuerzas inva- 
soras alienígenas, están llevando a 
cabo una serie de hechos nada le- 
gales y relacionados con el tráfico 
de humanos. La misión de Jade 
será fotografiar todo aquello que 


le resulte extraño y que la organi- 
zación le exija. Además, para sa- 
car un dinero extra podrá colabo- 
rar para la Oficina Científica, pues 
necesita recolectar imágenes de 
todas las especies que habiten en 
el planeta. Así, cuanto más raras 
sean las especies que fotografíes 
más dinero te darán por ellas. 
También será indispensable en- 
contrar y ganar perlas, ya que con 
ellas tienes la posibilidad de com- 
prar nuevas piezas para el Hover- 


craft en el 
mercado 
negro. 
Beyond 
Good & 
Evil ofrece 
más de 40 horas de juego y te su- 
merge en una aventura en la que 
tienes total libertad de acción; es 
decir, su desarrollo no es nada li- 
neal y podrás interactuar con to- 
dos los personajes que encuen- 
tres en tu camino. De tal modo 


que tendrás la opción de participar 
las veces que desees en carreras 
de Hovercrafto, entre otras co- 
sas, acudir al Bar Akuda para 
apostar tu dinero en juegos de 
azar. Asimismo, se incluyen cier- 
tas dosis de acción otorgando a 
la mecánica de juego un desarrollo 
más dinámico. Combates cuerpo 
a cuerpo en los que los programa- 
dores han incluido efectos de ra- 
lentización para hacerlos más es- 
pectaculares. ^ ANIMA 


HE 


superjuegos ». . . 


Beyond 

Good £t 

Ejerce de 

periodista en esta 
apasionante 
aventura 


LA CÁMARA 

Con las fotos 
que realices 
podrás ganar 
dinero y perlas 
con las que 
mejorar el 
Hovercraft. 


Jade na 
está sola 


v 


Cámara en 
mano , Jade 
fotografiará 
a todas las 
criaturas . 


Desde un primer 
momento el tío de 
Jade (el cerdito 
valiente) decidirá 
acompañarla allá 
donde vaya. De este 
modo, tendrás que 
manejar a ambos 
personajes de mane- 
ra simultánea. 
Double H (soldado 
de la organización 
IRIS) te ayudará con 
sus consejos. 


La acción esta- 
rá presente a 
lo largo de 
la aventura. 


Durante los combates 
habrá efectos de 
Bullet Time. 
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o nací 


enzado ! ! 


EXPANSION SET 


conseguirán una panteística 


NOKIA 


consulla las base^ ¿<? esle concur 
confederación mas cercana. 


ALCALA DE HENARES 
C/ Mayor, 58 
Tel.: 918 802 692 
area51 @confederacion.com 

FUENGIROLA (Málaga) 

Ed. Windsor Park 
Av. Jesús Santos Rein, 19 
Tel.: 952 666663 
memorycall@confederacion.com 

MADRID-Mondoa 
C/ Meléndez Valdés, 54 
Tel.: 915 500 250 
deimos@confederacion.com 


ALC0BENDAS 

C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 
Tel.: 916 520 387 


GIR0NA 

C/ Emili Grahit, 63-67 
Te!.: 972 224 729 
rocket_factory@confederacion.com 

MADRID-Vallecas 
Av. Mariana Pineda, 1 
Tel.: 914 788 657 
harkonnen@confederacion.com 

SALAMANCA 
C/ Vázquez Coronado, 8 
Tel.: 923270464 
metrópolis @ confederacion.com 


BARCELONA 
C/ Diputoció, 206 
Tel: 933 232 235 
odyssey@confederacion.com 

IRÚN 

C/ Luis Mariano, 7 
Tel.: 943 635 293 
wamorst confederacion.com 

MÁLAGA 
P 9 de los Tilos, 30 
Tel: 952 362 856 
raptors@confederacion.com 


NUEVAS FRANQUICIAS: 
917 791 304 

y expansion@confederacion.com 

SERVICIO DE ATENCION 
AL CUENTE: 

902 15 23 18 
r 

atencion_cliente@confederacion.com 


BARCELONA 
CC. Glories 
Avda. Diagonal, 280 
Tel.: 934 860 064 
ueshiba_army@confederacion.com 

LEGANÉS 
C/ Mesones, 7 
Tel.: 916 898 842 
nigromantes@confederacion.com 

MOTRIL 

C.C. RADIOVISION 
C/ Nueva, 44 
Tel: 958 600 434 ext. 208 
radi@confederacion.com 


CASTELLON 

Av. Rey Don Jaime, 43 
Tel: 964 340 053 
solaris@confederacion.com 

LOGROÑO 

Avda. Doctor Mágica, 6 
Tel: 941 287 089 
vastagos@confederacion.com 

PAMPLONA 

C/ Iturrama, 28 [trasera) 
Tel: 948 198 031 
hackers@confederacion.com 


SAN SEBASTIÁN 
Avda. Isabel II, 23 
Tel: 943 445 660 
shogun@confederacion.com 


ELCHE (Alicante] 

C/ Alfonso XII, 20. Local B. 
Tel: 965 459395 


MADRID-Callao 
C/ Preciados, 34 
Tel: 915 238 011 
recios@confederacion.com 

PAMPLONA (Barañain) 

Av. de Pamplona, 33 
Tel: 948 074 447 
dock_bay@confederacion.com 
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La nueva nbra maestra de 
Larry Holland. el gurú da 7 


imuladureB du vuelo 


LECCION DE HISTORIA 

Como en los Medal Of 
Honor, SWON incluye 
fotos y referencias a la 
Segunda Guerra Mundial 


COMBATES SPUTSCREEN 
SWON no incluirá juego 
On-line, aunque sí com- 
bates para otro jugador 
con pantalla partida. 


üénéiro Sim. de Vuelo Furmuto DVD-ROM Campar*» \ > LucasArts Pranmmtfdnr > Totally Sames 


Tras firmar algunos de 
los simuladores más gloriosos de 
la historia del PC (tales como X- 
Wingo Tie Fighter), el Sr. Holland 
se estrena en el mundo de las 
consolas con la secuela de una de 
sus obra más memorables, Se- 
crets Weapons Of The Luftwaffe 
(1 991 ). Eso sí, como Holland y su 
gente se han encargado de aclarar 
en su web oficial (www.totallyga- 
mes.com), Secret Weapons Over 
Normandy opta por dejar atrás el 


realismjftoitual de los simulado- 
res de V%a ofrecer una mecá- 
nica arcade cercana a Ace 
Combat De esta forma, y aunque 
el jugador tiene oportunidad de pi- 
lotar más de 20 aviones reales de 
la IIGM, el control $• ha imn f»ca- 
do al máximo para evita r ia frustra- 
ción entre los usuarios de consola 
En poco más de dos minutos es 
posible dominar por compieto el 
manejo de los aviones para lanzar- 
se cuanto antes al combate co. 


las fuerzas dei Eje Desde w pri- 
mera m¡s on, sobrevolando ios 
cielos de Dunkerque, SWON nos 

invita parto p v en las más deci- 
sivas rat i' as aereas de la Segun- 
da Guerra Mundial, tanto en el 


Olvídate de 
los misiles 
de Ace 
Combat 
Aquí te lo 
tendrás que 
curran 
















BATALLAS 


liidos 


frente europeo y africano como en 
el Pacífico. Midway o la batalla de 
Inglaterra son sólo algunos de 
los escenarios que ten- 
drás que superar a los 
mandos de conoci- 
dos cazas y bom- 
barderos de la 
época, como el P-38 
Lightning, el Spitfire o el revolucio- 
nario Me262 alemán. Entre el 
equipo responsable de SWONse 
encuentra el productor del primer 


Medal Of Honor y el compositor 
Michael Giacchino (responsable 
de las partituras de los diversos 
MOH), que nos ofrece en este tí- 
tulo un score épico que se com- 
plementa a la perfección con las 
explosiones y las dramáticas con- 
versaciones por radio entre los di- 
ferentes pilotos. El sonido cobra 
tanta importancia como los gráfi- 
cos; prueba de ello es la participa- 
ción del Skywalker Sound y la gra- 
bación (desde la pista del museo 


aéreo de Chino, California, al rui- 
do de motores de los aviones rea- 
les). Ni Totally Games ni Luca- 
sArts han reparado en gastos ni 
esfuerzos a la hora de producir es- 
ta espectacular recreación de la 
IIGM. El resultado es un nuevo 
éxito a añadir al palmarés de Larry 
Holland, y un título a destacar en- 
tre el aluvión de lanzamientos ba- 
sados en la Segunda Guerra Mun- 
dial que invadirá el mercado estas 
navidades. ^ nemesis 


Volarás en conocidos 
escenarios de la IIGM 
como Nlidwav. la toma 

de Normandía o la 

memorable Batalla 

\ de Inglaterra 


//Holland es autor de 
clásicos de la talla de 
X-Wing o Tie Fighter// 
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Para añadir más 
emoción, en 
muchas fases 
estarás obligado 
a aterrizar para 
recargar muni- 
ción y recuperar 
energía. 




♦ miü 


aviones 


Entre ellos, cazas y bombar- 
deros, encontrarás joyas de 
la Segunda Guerra Mundial 
como los revolucionarios 
cazas a reacción alemanes, 
el esquivo Zero japonés, el 
no menos sorprendente 
Curtiss XP-55 yanqui o el bri- 
tánico Huracane. 
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Estética 
de cómic 

El desarrollo de la aven- 
tura presenta una 
buena cantidad de 
situaciones que pare- 
cen sacadas de un 
cómic, bocadillos, ono- 
matopeyas, etc. 


Nunca un cómic tuvo 
tanta acción 


□mera > 5hDot’em-up 3D Formato > DVO-RÓM Comptiñía Ubi Soft Rroflram« kj > Ubi 5oft PoK. > Francia 


La nueva generación de 
shoot'em-up 3D en primera perso- 
na arranca en Playstation 2 con 
uno de los más originales títulos 
aparecidos en su género. XIII esté 
basado en el cómic belga creado 
por Van Hamme y Vanee, y nos 
pondrá en la piel de un letal agen- 
te llamado XIII, quien ha perdido 
la memoria y es acusado del ase- 
sinato de un alto mandatario. Sólo 
los múltiples flashbacks (jugables) 
que le asaltarán a lo largo de la 


aventura le harán recobrar poco a 
poco su memoria. El título creado 
por Ubi Soft mezcla un desarrollo 
adulto, de argumento trabajado y 
escenas violentas, con una estéti- 
ca de cómic que debe su impeca- 
ble aspecto al efecto de sombrea- 
do cell-shading. Su puesta en es- 
cena no es lo único original en el 
juego, ya que los programadores 
han tratado de innovar en un gé- 
nero tan «trillado» como es el 
FPS. El desarrollo del juego te 


obligará a resolver puzzles, usar 
ítems en su lugar correspondien- 
te, recoger a los enemigos muer- 
tos para ocultarlos e incluso te 
permitirá coger como rehenes a 
personajes no hostiles que impe- 
dirán que seamos atacados por 
uno de los laterales (donde el re- 
hén se encuentra, lógicamente). 
Aunque tendrá una competencia 
de la talla de Halo 2, Half-Life 2 
(en PC) y Killzone, XIII es un título 
a tener muy en cuenta. *odoc 


Todos los gráficos del juego han sido 
adornados con el efecto gráfico del cell- 
shading, desde las texturas de las cajas y 
paredes hasta las caras de los enemigos. 


XIII podrá 
defenderse de 
sus oponentes 
con todo tipo 
de armas y 
objetos. 


5D 


supeguegos 


fushback 


A menudo, el 
Personaje sufrirá 
Pequeños flashbacks 
jugables que le 
Pondrán al corriente 
de sus pasadas 
^ acciones ^ 


Te unte ■ o . 

• ■ MI - I I « »K. • . . 
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Acciones 


XIII podrá coger como 
rehenes a personas inocen- 
tes, recoger a los enemi- 
gos muertos del suelo para 
esconderlos e incluso utili- 
zar elementos del entorno 
como sillas y ceniceros 
para defenderse de los 
oponentes. 


¿re you dcaf? I tata. Numb«r XIII it itill olive! Inform lh« 
Aongoote 5a I hint av«r h«rt rvow 
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¡EL CLÁSICO 

REGRESA! 

calado por la pótela 

gráfica de GC, F ' Zer ° 
BX duplica la sensac.on 
de velocidad de sus 
predecesores 


UA UU| 
de v< 
P 


F-ZERO AX 


USA TU MEMORY 
CARD EN LA COIN-OP 

Podrás descargarte 
contenidos exclusivos 
para F-Zero GX, jugar en 
los circuitos de F-Zero AX 
con vehículos diseñados 
en casa y participar en un 
ranking por Internet 


//IXiintenda ha 
unida fuerzas 
con Sega// 


Con los puntos 
podrás comprar 
nuevas piezas 
para crear nuevos 
vehículos. 


El modo Historia 
grandes nove 
primer F-Zero pai 




El pionero de la conducción futurista ha vueltp... 


( »rnera > Arcade de Conducción Formar .. > Mini DVD-ROM Compañía > Nintendo Programador > Nintendo/Sega F’uís Japón 



Dos antiguas rivales, 
Nintendo y Sega, se han aliado 
para producir la más vertiginosa y 
deslumbrante entrega de F-Zero . 
Programado por Amusement Vi- 
sion {conocidos anteriormente co- 
mo AM#4), F-Zero GX ha llegado 
a EE.UU. unas pocas semanas an- 
tes del aterrizaje de F-Zero AX, su 
hermano recreativo. Entre ambos 
hay una simbiosis perfecta, de tal 
forma que el jugador puede intro- 
ducir su Memory Card de Game- 


//La sensación 
lograda es 

Cube en la Coin-Op y descargar 
contenidos exclusivos, además de 
correr en la recreativa con vehícu- 
los diseñados en casa. Como po- 
déis imaginar, F-Zero GX saca el 
máximo partido a la GC para multi- 
plicar por mil el detalle gráfico y la 
velocidad mostrada en el anterior 
capítulo, comercializado en Nin- 
tendo 64. Además del salto vi- 


de velocidad 
increíble // 

sual, se ha enriquecido la mecáni- 
ca original con un modo Historia 
(inédito en la saga), un sistema de 
puntos y recompensas para acce- 
der a nuevos personajes, y la posi- 
bilidad de disfrutar del juego en 
modo panorámico (para TV de 
16:9). Y para los más afortunados, 
mayor resolución con la opción 
Progressive Sean. •+ nemesis 





NINTENDO 

gamecube- 









ZL 


supeguegcjs 



MicrDBDft 
preparé i 
5U5 

grandes 
títtulDS de 
cara a ifl! 
prdxim^S 
navidades 


Qlonvcntdo a Hong Kí«^) 


Antes de la cerrera, una vista 
aerea nos mostrara una perspec- 
tiva de la ciudad en cuestión . 


Genero > Conducción Formato > DVD-RüM Fompañin > Microsoft Programador Bizarre Lreations País. Reino Unido 


nitivo a la consola en nuestro país. 
Los aficionados a los juegos de 
conducción siempre piden más: 
más realismo, más coches, un 
comportamiento más cercano a la 
realidad... Y parece que, dado que 
la cuarta entrega de Gran Turismo 
aún tardará bastante en apare- 
cer, el juego de Bizarre Crea- 
tions puede convertirse en el lí- 
der. Como en las dos entregas an- 
teriores (Metrópolis Street Racer 
para Dreamcast y el primer Pro- 


Conocimos par primera 
vez la existencia de Project Got- 
ham 2 en el X02 de Sevilla, el 

evento donde Microsoft dio a co- 
nocer su línea de títulos para el 
mercado europeo. Ahora, un año 
después, al fin contamos con una 
beta jugable y prácticamente fina- 
lizada del título que, junto con el 
esperado Halo 2, liderará la segun- 
da generación de juegos para 
Xbox. Títulos que, presumible- 
mente, darán el espaldarazo defi- 


El nuevo modelo 
de la marca del 
«caballito rampan- 
te», el Enzo Ferrari 
diseñado por 
Amadeo Felisa, 
aparece en PG2. 






Realismo total 


En las imágenes de la izquierda podéis ver ins- 
tantáneas reales de la ciudad de Yokohama, 
en Japón. Las de la derecha muestran su 
representación en el juego. Como comproba- 
réis, la fidelidad con respecto a las construccio- 
nes, trazado de la carreteraa, etc. es casi abso- 
luta. Cuesta diferenciarlas. 





Se han incluido 
espectaculares 
daños dinámicos 
en la carrocería 
de los coches. 



Los efectos de luz sobre 
los vehículos vuelven a 
desempeñar un gran papel. 




ject Gotham), nos proponen el re- 
to no sólo de ganar las carreras 
sucesivamente, sino de hacerlo si- 
guiendo determinadas normas. 
Lógicamente será importante lle- 
gar en primer lugar, pero también 
lo será efectuar derrapes y adelan- 
tamientos limpiamente, no sufrir 
daños e incluso efectuar arriesga- 
das maniobras como poner el co- 
che a dos ruedas o levantar las 
cuatro del suelo. Con esto conse- 
guiremos los «Kudos» necesarios 


para ir ampliando nuestro garaje 
con nuevos modelos. Para la oca- 
sión se han recreado magistral- 
mente más de cincuenta vehícu- 
los, desde clásicos americanos de 
los cincuenta a nuevos superde- 
portivos como el Enzo Ferrari , pa- 
sando por conocidos como el Seat 
León o el Volkswagen Beatle. El 
otro gran avance con respecto a la 
entrega anterior de Project Got- 
ham es el número de ciudades en 
las que podremos competir, que 


X XQDX 


se ha visto aumentado. Edinbur- 
go, Yokohama, Florencia, Chica- 
go, Sidney, Moscú, Estocolmo e 
incluso Barcelona servirán para 
poner a prueba a los bólidos. 
Constituye una sensación indes- 
criptible pasar a 200 Km/h por Las 
Ramblas o realizar un trompo 
frente a la Plaza Roja, aunque sin 
duda se lleva la palma la recrea- 
ción de la arquitectura renacentis- 
ta del Duomo de Florencia, cúpu- 
la de Boticceli incluida. •o-dani 3 po 
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Para superar 
'gunas misio - 


Personalizado 


aiyuí ioj 


nes tendremos 


que dejarnos 
el patín bajo el 
brazo para 
avanzar 
corriendo y 
agarrarnos de 
las cornisas. 


En THUG podremos 
enviar una foto nuestra a 
la web de Neversoft para 
descargarla posteriormen- 
te a Playstation 2. 




EDICION DE TRUCOS 

Como si de un editor de 
vídeo se tratase, 
podremos diseñar 
nuestro propio truco. 




EDICION DE NIVELES 

El Editor más potente de 
toda la saga te permitirá 
hacer escenarios de un 
tamaño gigantesco. 


BÉm Tn > Deportiva l-armato . DVD-RDM r.ompcifiía > Actívision Prugr. irruir lar > Neversoft País Estados Unidos 


La saga de skateboarding 
imitada hasta la saciedad por mil y 
una compañías, abandona su desa- 
rrollo estrictamente deportivo para 
convertirse en toda una aventura. 
Junto a la gran cantidad de mejoras 
que todos esperábamos de una sa- 
ga que, entrega a entrega, ha ido 
superándose en jugabilidad y apar- 
tado técnico, Tony Hawk's Under- 
ground presenta un nuevo modo 
de juego que nos pondrá en la piel 
de un aficionado al skate en su ca- 


rrera de ascensión al circuito profe- 
sional. En su jugabilidad encontrare- 
mos novedades como la conduc- 
ción de vehículos (normalmente pa- 
ra la consecución de una misión), y 
hasta la posibilidad de guardar la ta- 
bla bajo el brazo y recorrer el esce- 
nario a pie. Esto servirá para acce- 
der a las zonas más altas (tejados, 
cables del tendido eléctrico, etc.) y 
funcionará como un elemento más 
para enlazar en los combos (similar 
a los Revert, los Manual , etc.). Vi- 


sualmente y, con respecto a la an- 
terior entrega, Tony Hawk's Un- 
derground presenta escenarios 
mucho más grandes y detallados, y 
unas texturas de muy buena cali- 
dad y de alto realismo que adornan 
tanto los niveles como el cuerpo de 
los personajes. Al igual que en an- 
teriores entregas, éste permitirá el 
juego en red a través de Internet e 
incluso la posibilidad de descargar 
nuestra propia foto y ponérsela a 
un personaje editado, *>doc 



En Tony Hawk's Underground se ha incluido 
un genuino modo de juego en el que tendre- 
mos que llegar a ser un profesional del skate. 
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lavará |3o 
minutos f 


El título más salvaje 
de snowboard 
evoluciona 

V 

x t 


rS i S 


PERSONAJES 

Regresan viejos conocidos 
como Zoé, Elise y Moby, 
con un aspecto renovado 
y con más detalle gráfico 
en sus vestiduras. 


V— ! 


La montaña 


En la ultima entrega de 
SSX no existen niveles, 
todo se desarrolla en la 
misma montaña con 
tres diferentes picos. 
Los distintos cursos de 
freestyle, slalom, etc. 
tendremos que selec- 
cionarlos mientras 
bajamos la montaña. 


ACCESORIOS 

En medio de la montaña 
encontraremos un hotel 
donde comprar todo tipo 
de accesorios, desde 
peinados hasta colgantes. 


CUMA REAL 

En algunos momentos de 
la partida, seremos 
sorprendidos por 
tormentas de nieve, 
avalanchas, etc. 


Los efectos climáti- 
cos de luces y la 
textura de la nieve 
hacen de SSX3 el 
título más real de 
Snowboard. 


Sera obligatorio hacer acrobacias para aumentar la barra de boost. 


li> ni tg 5hoDt em-up Fnrm«»t;i.t > DVD-RDM Cumpeiiií* « > Vívendi Universal Pn m ji cim«irlfji > Argonaut F t Reino Unido 



La saga de Snowboard 
más salvaje y espectacular de to- 
dos los tiempos se acerca un po- 
co más a la realidad con la última 
entrega de SSX. La acción de 
SSX3 se desarrolla en una sola 
montaña formada por tres picos, 
en los que se encuentran todo ti- 
po de circuitos de velocidad, fre- 
estyle y half-pipes, a los que po- 
dremos acceder mientras bajamos 
tranquilamente la montaña (si las 
avalanchas nos lo permiten), sin 


pasar por menús de selección de 
circuito ni esperar ningún tipo de 
carga. La estructura de la montaña 
permitirá descender por ella sin 
cruzarnos un escenario, circuito o 
elemento ya visitado en aproxima- 
damente 30 minutos de descen- 
so. En lo que respecta a su jugabi- 
lidad, se han incluido nuevos ele- 
mentos como la posibilidad de re- 
alizar Uber Tricks de tres niveles, 
combinar nuestros movimientos 
con Manuals (Front y Tail), hacer 


Handplants sobre cualquier borde 
dentado e incluso «grindar» un rail 
y hacer un Uber Trick específico 
para esa posición. EA BIG ha que- 
rido añadir un fuerte componente 
de «personalización», pues si en- 
tramos en los hoteles que encon- 
tremos en la montaña podremos 
adquirir accesorios como exten- 
siones de pelo, colgantes, nuevas 
tablas y aumentar con nuestros 
puntos las características del per- 
sonaje seleccionado. ^DOC 



Ahora, además de tres niveles diferentes 
de Uber Tricks podremos combinar 
Manuals, Handplants, Uber Rail, Tricks... 


xeox 
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bi *i h ■ (j ;• Battle RPG I umujlu DVD-ROM Lnm| . r»t,t > Sony C.E. Pmyritm Ir ír > Cattle Cali f-Snís > Japón 


Tras un periodo de 

espera no damasiado largo (si te- 
nemos en cuenta lo que tardan en 
aparecer los títulos de Enix Squa- 
re, por ejemplo) nos ha llegado la 
estupenda noticia de que final- 
mente la cuarta entrega de esta 
saga será distribuida en Europa 
por Sony C.E. Para los que no co- 
nozcan esta serie (cosa bastante 
lógica, dado que nunca antes ha- 
bía visto la luz en nuestro país), se 
trata de un RPG con batallas por 


turnos, pero muy alejadas de lo 
que podríamos encontrar en Final 
Fantasy. En Are The Lad: TOTS 
todo se centra en la estrategia y 
en la disposición de nuestros per- 
sonajes en el campo de batalla. 

Los combates se desarrollan mo- 
viendo a nuestras tropas hasta 
que uno de los enemigos entre en 
el rango de ataque de nuestras ar- 
mas. Entonces pasaremos a la ac- 
ción, y así sucesivamente. El resto 
del juego, como cabría esperar, se 


basa en la exploración de todo ti- 
po de lugares (reproducidos con 
gran belleza) y resolución de algu- 
nos enigmas. La historia, aunque 
no sigue la de capítulos anterio- 
res, sí que conserva su espíritu al 
trasladarnos a un mundo en gue- 
rra, donde dos facciones rivales lu- 
chan por el control de los recur- 
sos. Dos descendientes de estas 
razas serán los encargados, bajo 
nuestro control, de combatir al 
verdadero enemigo. dani3po 


Además de los ataques normales, nues- 
tros personajes podrán combinar sus 
poderes para efectuar ataques combina- 
dos y magias de todo tipo. 
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Los extraños 
« deimos » serán 
nuestros enemi 
gos en un princi- 
pio, aunque 
luego resultarán 
no ser los malos 
del juego. 












espía 

! ve del juego 

Pn i/í/iii. _ 


La clave del juego 

consten vigila 

todos los personajes 
para a P r ender sus 
rutinas diarias y 
averiguar sus / 
debilidades /' 


Recupera las almas de 
los inquilinos del hotel 
averiguando sus debili- 
dades. Sólo de esta 
forma podrás escapar 
de una vez por todas 
de este lugar. 


El aspecto gráfico del 
juego nos traslada a 
un curioso mundo 
imaginario. 


Capcom se desmarca del 
terror con una aventura 

Horror Show 


Eregorü 





LA MUERTE 

Sólo ella te dirá el 
camino de huida a 
cambio de almas. 




CHICO 0 CHICA 

Elige qué género 
prefieres y verás en 
pantalla que eres un 
hombre o una mujer. 


Los personajes que sean victimas 



de nuestra habilidad no siempre se 
tomarán con humor perder su alma. 

4 

V 


üi -ñera Puzzle Aventura Formato > DVD-ROM Compañía > Capcom Programador > Capcom P. iis > Japón 


Después de atemorizarnos 
con Survival Horror de la categoría 
de fíesident Evil o Clock Tower, 
Capcom nos ofrece una aventura 
de aspecto siniestro pero cargada 
de humor. Se trata de Gregory 
Horror Show, un juego basado 
en una serie de dibujos animados 
japonesa. El concepto de este títu- 
lo resalta por su originalidad; algo 
que puede ser tanto bueno como 
malo, depende de como se mire. 
En fin, la historia va de un miste- 


//Una aventura con unas 
gráficas muy originales// 


rioso hotel donde el protagonista 
queda atrapado. El dueño de tan 
peculiar albergue, Gregory, es un 
ratón que nos conducirá a la habi- 
tación que nos corresponde. Du- 
rante su primera noche en el lugar 
de La Muerte nos hablará en un 
sueño dándonos el mensaje de 
que si somos capaces de recolec- 
tar las almas del resto de habitan- 


tes del hotel nos dirá la forma de 
encontrar la salida. Aquí es donde 
comienza el juego propiamente di- 
cho y, a partir de este momento, 
nos tocará estudiar los movimien- 
tos del resto de clientes. Pode- 
mos incluso espiarles a través de 
las cerraduras. Cada uno de ellos 
sigue un esquema de comporta- 
miento muy estricto, y sólo descu- 


briendo sus puntos débiles estare- 
mos en disposición de captar sus 
almas. Gregory Horror Show es 
una aventura que destaca sobre 
todo por su apartado gráfico; una 
extraña mezcolanza de dibujos 
animados en un entorno tridimen- 
sional y representando a los per- 
sonajes que habitan en el edificio 
con diferentes animales. Esta vez 
Capcom nos ha sorprendido con 
esta interesante aventura de corte 

cómico. R. DREAMER 
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superjuegos 




rnhert£ 


The 


Una saga con 
carisma que 
debuta en 
PlayStatiun 2 


La vuelta al mundo 


George Stobbart y su amiga Nico se 
encuentran envueltos de nuevo en una 
peligrosa aventura que les llevará a visitar 
diferentes lugares del planeta París, la 
ciudad de la luz, que ya fuera escenario 
en el primer Broken Sword, las selvas del 
Congo o las misteriosas calles de Praga 
son algunos de los escenarios recreados 
en el juego. Por primera vez en toda la 
saga, en tres dimensiones 


i 


Utilizar con inteligen- 
cia los elementos de 
nuestro entorno será 
fundamental. 


aventura 


al más puro estile 
clásico es lo que 
ofrece la nueve 
entrega de 
Broken Sword 


//La mejor 
producción de 
Revolution 
Software// 


Una de las primeras misio- 
nes consistirá en abando- 
nar un avión que está a 
punto de caer a! vacio. 


Señera > Aventura í-uirnuLu DVD-ROM Campanil THO Prugi tjr. ..irior > Revolution Software Rus > Reino Unido 


El que fuera uno de los 

géneros clásicos del entreteni- 
miento digital ya no tiene la mis- 
ma acogida entre el público que 
antaño, y aún así todavía hay una 
corte de seguidores fieles dis- 
puestos a escudriñar todos los 
rincones de cada nuevo reto con 
mimo y dedicación. Sin duda reci- 
birán con los brazos abiertos este 
nuevo capítulo de la saga Broken 
Sword ' cuyos padres (Revolution 
Software) ya han demostrado su 


maestría en estas lides. Entre los 
principales cambios que encontra- 
mos en Broken Sword: The Sle- 
eping Dragón, por primera vez 
en toda la franquicia se ha incor- 
porado un entorno gráfico 3D. Es- 
to ha motivado que Revolution 
creara una interfaz para el jugador 
que se adaptara a estos nuevos 
tiempos, con cuatro iconos que 
aparecen en la parte inferior dere- 
cha de la pantalla. En ellos se irán 
sucediendo las acciones que los 
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protagonistas pueden ejecutar de- 
pendiendo de la cercanía de los 
lugares u objetos preparados para 
interaccionar. Todavía queda tiem- 
po para depurar el juego, pero por 
lo que hemos podido ver por aho- 
ra es el Broken Sword más apa- 
rente de la trilogía, como queda 
patente en las pantallas. Al igual 


que en las dos entregas anterio- 
res, los protagonistas han de en- 
frentarse a un misterio con refe- 
rencias históricas. George y la jo- 
ven Nico tendrán que desentra- 
ñar los secretos del Sueño del 
Dragón para evitar una catástrofe 
sin precedentes para la humani- 
dad. Sin duda, los amantes de las 
aventuras de corte clásico ya pue- 
den ir frotándose las manos. Su 
lanzamiento está previsto para es- 
te mes de octubre. r. dreamer 


Nico tendrá que usar 
su astucia en las 
calles de París. 








Das tableras 


I \ •ir Pinball , , ii , . i i n Cartu cho L'nmptiñía > Nintendo Pmyr amador > Eame Freak Pdis > Japón 


¡BPnTiOH 


Dependiendo del panel en el 
que te halles podrás capturar 
un tipo de Pokémon específi- 
co. Asi, si estás en el Bosque 
atraparás Pokémon de tipo 
Planta, como a Treecko #1 
(PKM inicial de Rubí & Zafiro). 


Se han diseñado dos tipos 
de tableros basados en las 
ediciones de Pokémon Rubí 
y Zafiro. Cada uno posee 
áreas diferentes que aguar- 
dan Pokémon de distintas 
especies. En total hay 200 
Pokémon a registrar en la 
Pokédex, ¡hazte con todos!. 


Para acce- 
der a los 
Bonus 
deberás 
activar el 
dibujo cen- 
tral del 
tablero cap- 
turando 3 
Pokémon. 


//Compar- 
te tu 
Pokédex 
con un 
amigo a 
través 
del Cable 
Link// 


Pokémon Pinball 

Rubí E Zafiro 

El más divertido juego de pinball 


Aunque no lo pueda parecer, 
este título con sello Pokémon no 
se trata de un producto más de la 
saga que sólo pretende atraer a 
sus incondicionales seguidores. 
Está muy cuidado y posiblemente 
gustará a todo tipo de usuarios 
(tanto a adeptos de Pokémon co- 
mo aficionados al Pinball ). Prueba 
de ello es que la anterior edición 
(Oro y Plata) no tuvo su correspon- 
diente versión de Pinball, por lo 
que los programadores se han de- 


dicado en cuerpo y alma a dar el 
salto a los 32 bits de GBA sin caer 
en la tentación de crear un título 
mediocre. Así, el scrollóe la panta- 



nos Pokémon también pueden evolucio- 
nar al cumplir una serie de requisitos. 


lia ha sido perfeccionado y suaviza- 
do con respecto al anterior título y 
se han añadido Bonus y Minijue- 
gos muy entretenidos que serán 
activados golpeando con la Poké- 
ball (que hará las funciones de bo- 
la) las zonas claves del tablero. Só- 
lo de este modo podrás completar 
la Pokédex, la cual aguarda un to- 
tal de 200 Pokémon entre los que 
se hallan Treecko, Mudkip y Tor- 
chic (Pokémon iniciales de las edi- 
ciones Rubí y Zafiro). Se han dise- 


ñado dos tableros, cada uno inspi- 
rado en el mundo de Rubí (Fuego) 
y Zafiro (Agua) respectivamente y 
en los que se han incorporado di- 
ferentes zonas (Bosques, Cuevas, 
Océanos, Ruinas...) para que, de- 
pendiendo del área en el que es- 
tés, captures una especie de Po- 
kémon específica (Planta, Eléctri- 
co, etc.). En definitiva, tras sus 
adornos Pokémon se halla un inte- 
resante título basado en el popular 
juego de pinball. •©►anna 
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El Editor per- 
mite modifi- 
car los juga- 
dores inclu- 
yendo todo 
tipo de i 
accesorios I 
y peina- 
dos. 


Saltos por encima de las canastas , los pases 
imposibles y mates estratosféricos, son sólo 
algunas de las jugadas que pueden efectuar- 
se en este juego. El control, en la línea de 
anteriores versiones, es bastante sencillo. 


STEVE ERANOS 


imme 


La banda sonora incluida del 
modo Leyendas permite recor 
dar algunas de las canciones 
que han hecho historia. 


Leyendas 

Entre las opciones, la 
gran novedad es la 
incorporación de un 
modo en el que apa- 
recen jugadores histó- 
ricos de la NBA. Este 
modo ha sido ambien- 
tado a la época de los 
rivales, incluyendo 
aspectos como la 
equipación o la 
retransmisión televisi- 
va de algunos partidos 
en blanco y negro. 


f gran 

tamaño 

Acclaim exag 
las cabe?as y p 
L de I os 

V jugadores. 


EFENSIVEPLAYER CONTROLS 


FFENSIVEPLAYER CONTROLS 


El baloncesto espectácula llega a los nuevos soportes 


Bói htd > Deportivo [ urm.jtu > DVD-ROM Compañía > Acclaim ¡Programador > Acclaim País > Estados Unidos 


Dentro de los videojuegos, 
hablar de baloncesto espectáculo 
es hablar de NBA Jam. La vetera- 
na saga marcó un estilo en las re- 
creativas que ha sabido ser trasla- 
dado a las consolas. Sorprenden- 
temente ninguna de las múltiples 
versiones de este juego ha llega- 
do ni a Playstation 2 ni a Xbox. 
Sin embargo, la primera consola 
citada sí cuenta con algunos ante- 
cedentes en la misma línea como 
NBA Hoopzy las dos entregas de 


NBA Street. La nueva versión de 
NBA Jam ofrece una estética re- 
novada, con jugadores a los que 
se ha exagerado el tamaño de sus 
cabezas y pies. Lo que no se mo- 
difica es el trepidante ritmo con el 
que se suceden las jugadas y so- 
bre todo la espectacularidad de 
las acciones con mates, saltos, ti- 
ros y tapones realmente increí- 
bles. Entre las novedades hay que 
mencionar la incorporación de un 
modo en el que es posible enfren- 


//Es el primer programa en 
su género para Xbox// 

tarse a los jugadores que han de- 
jado huella en la NBA. Como era 
de esperar, están presentes los 
jugadores previstos para la próxi- 
ma temporada, entre los que se 
incluye a Pau Gasol. Sin embar- 
go, la limitación de jugadores por 
equipo ha supuesto que, al me- 
nos en la beta analizada, no apa- 
rezca Raúl López. chip&ce 
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Td pick "Final 
Fantasy. " That’s 
my favonte. 


t inal t- antasu 


Bquare Enix estrena su 
nueva fábula isnmétrica 
en Same Bny Advance 


^ J/ Hoiaj about W8 siAittch? 

Would that be better? 

Vv Let’s start alreadyf 

ql ' 1 Ütt mmiir iiU4 


¡Áfi 


Los que hayan jugado a Final Fantasy 
Tactics de PSone, Are The Lad o Vandal 
Hearts no tendrán problemas para surcar 
los combates de este FF Tactics portátil. 


Jjüneru > Battle RPB R»rm.,to > Cartucho [ 1 EQ MB] Compartí. » Nintendo Program. iclor > Bquare Enix p tá ,w Japón 


A finales de octubre nos 
llegará FFT, primer juego fruto 
del nuevo acuerdo entre Ninten- 
do y la antigua Squaresoft. Pero 
que el título no os confunda, no 
se trata de ningún remake del 
Tactics de PSone, sino de un jue- 
go con una trama y desarrollo to- 
talmente nuevos. Nuestro prota- 
gonista es Marche que junto a 
sus amigos de St. Ivalice encon- 
trarán un libro que hace que los 
sueños de los niños se convier- 


tan en realidad. Como fans que 
son del juego Final Fantasy, el li- 
bro les transporta a ese mundo, 
a la ciudad de Ivalice. 

Allí tendremos que recorrer las 
tabernas de todo el pueblo para 
aceptar misiones (previo pago 
de unas cuantas monedas). En 
ellas tendremos que luchar con- 
tra clanes en unos escenarios 
isométricos. La mayor parte del 
juego se desarrollará aquí, hasta 
tal punto que se nos permitirá 


grabar al acabar los turnos. Algo 
que hace de éste un juego muy 
atractivo es el Law System. Un 
juez presenciará cada batalla y 
antes de empezarla, dirá lo que 
se puede hacer o no En el caso 
de incumplir la ley serás penali- 
zado o incluso llevado a la cár- 
cel. Tampoco faltarán las típicas 
invocaciones, esta vez llamadas 
Sacred Beasts, que conseguirás 
en forma de cristal tras comple- 
tar algunas misiones o tareas. 


Además, el cartucho incluirá un 
modo multijugador vía Cable 
Link que promete unas batallas 
muy intensas contra nuestros 
mejores amigos. A simple vista 
el juego parece tener una trama 
algo infantil pero, en cambio, el 
sistema de combates es muy 
profundo y esperemos que no 
llegue a confundir a más de uno. 
El mes que viene lo comprobare- 
mos. Squaresoft Enix regresa a 
Game Boy Advance. •g-vaulan 
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superjuegos 


//Ford RE es una de 
las promesas de la 
temporada// 


□ff Road^ 


Cachos 

Ford 


Podremos conseguir 
y conducir un total 
de 32 coches de la 
factoría Ford. Desde 
un Coupé de 1949 
había el nuevo 
Thunderbird de 
2003, pasando por 
pintorescos pick-ups 
y algún prototipo. 


ln ro > Conducción Purm*itn'> DVD-ROM (Tumi viñia > Empire Piuqicim. te iur > Razar Works Pu: Estados Unidos 


Con la marca Ford por 
bandera, la compañía Empire y el 
grupo de programación Razor 
Works presentan para PS2 y Xbox 
uno de los juegos de conducción 
más sobresalientes. Ford Racing 
Evolution 2 cuenta con un total de 
32 modelos Ford de todas las épo- 
cas; desde un voluptuoso Coupé 
del 49 hasta el último Thunderbird 
de 2003. Todo un catálogo de le- 
yendas sobre cuatro ruedas (clási- 
cos, pick-up, off-road, prototipos...) 


que iremos consiguiendo en la mo- 
dalidad Ford Challenge y que podre- 
mos utilizar en el modo de competi- 
ción real Ford Collection. Además 
de estos dos eventos principales 
tendremos acceso a ocho tipos de 
carreras o minijuegos que rompen 
los esquemas habituales de las ca- 
rreras estándar; eliminación, duelos, 
perseguir la estela de nuestro opo- 
nente, conducir entre conos, reco- 
ger checkpoints... La sensación de 
velocidad lograda, la estudiada diná- 


mica de los vehículos, escenarios 
espectaculares y plenos de realis- 
mo, y unos efectos de sonido sor- 
prendentes hacen de FRE 2 una de 
las más tentadoras ofertas jugables 
de la temporada. ¡Y por menos de 
30 Euros! «o-jasón 


Hasta 32 modelos de 
Ford han sido perfecta- 
mente plasmados dotán- 
dolos de su diseño y 
color característico, así 
como de todos sus 
pequeños detalles. 


r arel Flacing 

Evolution 


Un gran juego de 
conducción de 
la marca Ford 




Este estilo de conducción 
sobre barro y arena dismi- 
nuirá la velocidad y compli- 
cará la conducción. Afortu- 
nadamente contaremos con 
vehículos apropiados. 
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X xeax 



Dentro de los 
múltiples tipos de 
carrera encontra- 
remos uno deno- 
minado Rafting, 
en el que elimina- 
remos a los riva- 
les manteniéndo- 
nos a su rebufo. 






Podrás subir tu 
Puntuaciones a 
servidor del jueg 
Pero no podrás 
t J u 9 ar On-l¡ne 


El motor gráfico de SWAT: 
Global Stríke Team repro 
duce unos efectos de ilumi- 
nación de lo más real. 


ye. 




SWA T GST 

Lds creadores de 5tarwing 
reinventan el género de los 
shoot’em-up subjetivos 


[.nji mj > 5hDDt’em-up Fnrrncitio > DVD-ROM Compañía > Vivendi Universal Prngrrimadcir > Argünaut 


Par*» > Reino Unido 


Preparándonos para 

el aluvión de shoot'em-up en pri- 
mera persona que se nos avecina 
(Half-Life 2 para PC, Counter-Stri- 
ke para Xbox, Halo 2...), Argo- 
naut ultima detalles de su original 
título basado en la saga SWAT de 
PC. Lo creadores británicos han 



querido adaptar su jugabilidad al 
estilo «consola», simplificando to- 
da la preparación y el desarrollo de 
cada misión, eliminando el altísi- 
mo componente táctico de las en- 
tregas aparecidas para PC. Antes 
de cada misión, tan solo tendre- 
mos que seleccionar nuestras ar- 
mas principal y secundaria, ya que 
los dos SWAT que nos acompaña- 
rán se posicionarán y actuarán in- 
diviualmente gracias a su avanza- 
da inteligencia artificial. El jugador 


Tendremos que usar la 
visión nocturna para 
superar algunos niveles. 


podrá dar órdenes a estos dos 
compañeros a través del Xbox 
Communicator o el HeadSet de 
SOCOM, (junto al juego aparecerá 
otro), en tiempo real, sin tener 
que parar el desarrollo de las mi- 
siones gracias a un avanzado sis- 
tema de reconocimiento de voz. 
Nuestros compañeros no serán lo 
únicos que obedecerán, ya que 
los enemigos podrán ser intimida- 
dos gritando comandos como 
«¡Alto, policía!» o «¡Arriba las ma- 


nos!». Así aumentaremos su barra 
de «rendición» y conseguiremos 
arrestarles sin hacerles (mucho) 
daño. Aunque a primera vista y en 
pantallas estáticas no parece muy 
espectacular, el título de Argo- 
naut presenta un motor 3D crea- 
do exclusivamente para el juego, 
en el que se ha puesto especial in- 
terés en representar los efectos 
de luz y la respuesta de la vista 
humana ante los diferentes cam- 
bios de iluminación, ^doc 


X xeox 
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superjuegos 


Atrapada Par 
Las Ehaulies 


Llega la primera producción 
de Rare para Xbox 


Cooper, el 
protagonista , 
podrá utilizar 
todo tipo de 
armas «de 
destrucción» 
(desde sillas 
hasta extinto 
res o pistolas 
de agua) 
para acabar 
con los «ate 
rradores» 
enemigos. 


GnriKro > Aventura Formato > DVD-ROM Cnmp*iñía : Microsoft Pragnjrnetrior > Rare Ruis Reino Unido 


I 


Desde que se hiciera 
público, hace más o menos un 
año, el acuerdo entre Rare y Mi- 
crosoft para que los británicos de- 
sarrollaran juegos en exclusiva pa- 
ra Xbox, hemos esperado con im- 
paciencia el primer fruto de esta 
unión. Dada la especial habilidad 
de Rare para explotar el potencial 
de las consolas sobre las que tra- 
baja hasta límites insospechados, 
y teniendo en cuenta las posibili- 
dades de la plataforma de Micro- 



soft, todos suponíamos que nos 
sorprenderían con un título masto- 
dóntico, tipo Banjo Kazooie (de he- 
cho APLG y este título comparten 
programadores). En lugar de esto, 
nos ofrecen un juego que muchos 
podrían considerar como una pro- 
ducción «menor», pero que cuen- 
ta con toda la jugabilidad y el caris- 
ma de sus títulos clásicos. Una ca- 
sa encantada, un chaval miedoso 
en busca de su novia y multitud 
de clichés del género: el mayordo- 


xeox 


mo, el sabio chiflado, todo tipo de 
engendros... 

Una especie de Survival Horror 
pero con grandes dosis de humor, 
que divide su desarrollo entre la 
exploración de las mil y una habi- 
taciones de la mansión y el com- 
bate contra las criaturas de la no- 
che. Además, incluye referencias 
a clásicos de la compañía como 
Atic Ataco Sabrewulf. Este próxi- 
mo Otoño estará disponible en to- 
das las tiendas, ^danispo 


Estila cómic 


Atrapado Por Los Ghoulies sustitu- 
ye las escenas cinemáticas de otros 
títulos similares por viñetas de cómic 
en movimiento, lo que contribuye a 
dotar al juego de un aire muy particu- 
lar. Originalidad no le falta. 
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- Cof jiight: ©2003 Twentieth Century 
ser ved. Fox Interactive, Fu’.urama and : 
trademarks or trademar*.s of T*«nt¡eth 



de Bender 


Proein y SuperJuegos te acercan al peculiar universo de Futurama tal y como ha si- 
do representado en el juego del mismo nombre para Playstation 2 y Xbox. Envía 
un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 27 
de octubre y podrás ser el ganador de uno de los 10 lotes del concurso compuestos 
por una figura del irreverente Bender y el juego Futurama para Playstation 2. 

1 n ¿Cómo se llama el protagonista de la serie? 

Uüü A) Tito Bruñí B) Manfred C) Fry 


COMCURSO «FUTURAMA» 

La mecánica de participación en esLe ( mu ursa es muy si ’i ii illa. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al núr i íero 5 3 5 4 P Dnier| do la palabra sjfuturama, espa- 
cio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B. deberías 
mandar al número 5 3 5 4'° siguiente: sjfuturama B 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 27 de octubre. 









El popular programa ds la 
MTV inspira un juego no 
menos salvaje^^^^ 


En pocos video- “ 
juegos podrás ver 
a Tommy Lee (ex 
Motley Crüe) 
dando unos pun- 
teos con los intes- 
tinos de Jerry 
Sprínger, el rey 
de la telebasura. 


Celebrity Deathmatch 

es toda una institución 
dentro de la cadena 
musical MTV. A lo largo 
de sus diferentes episo- 
dios hemos podido ver 
cómo se mataban 
desde cómicos famo- 
sos a divas de la 
canción. 


“ Género > Beat'em-up Famwito DVD-ROM Campar > Virgin Plau/TakeTwp Pmgmm. tetar > Big Ape Prod, P. is Estados Unidos 


La daymatian o anima- 
ción con plastilina nos ha brindado 
en el pasado maravillas de la talla 
de Wallace & Gromit, aunque en 
manos de los irreverentes creati- 
vos de la cadena musical MTV ha 
servido para dar vida a imposibles 
peleas entre los astros de la can- 
ción, el cine y la TV de EE.UU. Se- 
mana tras semana, hemos sido 
testigos de cómo se zurraban has- 
ta la muerte desde playmates a 
políticos. Respetando al máximo 


toda la violencia y la casquería del 
programa original, Take Two ha 
adoptado el formato de los com- 
bates de Celebrity Deathmatch 
para crear un beat'em-up no exce- 
sivamente brillante a nivel visual, 
pero con momentos realmente di- 
vertidos. Muchos de los famosos 

//El ring se 
teñirá de 
plastilina// 
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NOMBRE 

ChirliTemple 

GÉNERO 

MUJER 

Tipo 

Piel 

TORSO 

Piernas 

boca 

cabeza 

Cejas 

Pelo 

color del pelo 
Color del ojos 

MOVIMIENTOS 
LCHA DE NENAS 
Guardar 
CARDAR 
HECHO 


que aparecen en el programa no 
han consentido aparecer en el jue- 
go, pero aún así la lista de rostros 
populares del juego es deslum- 
brante: los cinco miembros de 
*NSYNC, Carmen Electra, Mr T, 
la antigua estrella del pomo Ron 
Jeremy, Tommy Lee, Marilyn 
Manson, Shannon Doherty, 
Dennis Rodman y hasta el rey de 
la telebasura Jerry Springer. To- 
dos ellos se pegarán hasta la 
muerte en el ring, •❖nemesis 


Si no quedas contento con 
los famosos puedes crear 
tu propio personaje. 









m 


Los daños en los vehículos no 
son muy reales para favore- 
cer una mayor espectacularí- 
dad en las carreras. 


El primer Destru 



o Conducción Rut 

i il i » > DVD-RGM 

Curri|:k*niít » Sony C.E. 1 *mt|f , tm« * !i ir 5tudio 33 1 

1 ’r D- > Reino Unido 

- 1» ~ 
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La franquicia automo- 
vilística Destruction Derby se ha 
convertido en toda una institución 
de sobra conocida por los usuarios 
de PSone. Pero son muchos los 
cambios que ha sufrido desde que 
nos sorprendiera con aquel origi- 
nal y espectacular juego para 
Playstation. Ahora que Sony es- 
tá ultimando (este título aparecerá 
a principios del mes de noviem- 
bre) más lanzamientos para jugar 
con el adaptador de red para ban- 


//Uno de los primeras juegos 
On-line europeos// 


da ancha, esta saga también se 
adentra en el territorio On-line con 
Destruction Derby Arenas. Bási- 
camente, este título mantiene 
hasta cierto punto la esencia de 
Destruction Derby pero con im- 
portantes novedades, como el lla- 
mativo colorido de los vehículos. 
Las carreras continúan siendo tan 


alocadas como en anteriores oca- 
siones, aunque los daños no afec- 
tan de una forma contundente a la 
conducción. Y por supuesto, se 
vuelve a incluir una modalidad en 
la que el objetivo más importante 
es arrasar con el resto de compe- 
tidores hasta que no quede nadie 
más sobre la pista. *>r. dreamer 


Multüuqador 


nitros 

T* Un elemento clas.cc 

i en ,os fuegos de 

I Cafreras p ero no sera 

II único, aprovecha 

V amb ' én o^os objetos 

- y como rampas y 

.. muchos más 


A TODA VELOCIDAD 

Cada coche se comporta 
de una forma caracterís- 
tica en las carreras. 


LOS CIRCUITOS 

El diseño de los trazados 
se ha concebido para 
^ una acción total. 


B7 




En Destruction Derby 
Arenas podrán participar 
dos jugadores a pantalla 
partida. Aunque el prin- 
cipal atractivo del juego 
reside en que será uno 
de los primeros en 
incorporar un modo 
On-line en territorio 
europeo. 
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Cuando en una época mientras que en PS2 podremos 

en la que los juegos más impor- jugar con Heihachi y en GameCu 

tantes se suelen crear exclusiva- be con Link, en la consola de Mi- 

mente para una consola, por moti- crosoft será el antihéroe Spawn 

vos monetarios principalmente, lo el encargado de poner la nota dis- 

extraño no es encomrar un título tintiva al mejor beat'em-up tridi- 
de calidad presente en todos los mensional de la temporada, 
sistemas de última generación. Lo 
realmente raro es quMHHpfeL 
versiones sean técnicamájtoj|H 
mejorables y cao a una dÉHft DO* 
sea un extra tan 
un personaje exclusivo Xbox • 
tosté m a entreteni^^^^^HK 

^■ypotente del 

presumir de tener la versión de I 
Soul Calibur 2 le mejor aspecto. 

Ue mas alto y estable frame rafe y. 


Todd McFarlane 


La retorcida mente del creador de 
Spawn ha dado a luz dos persona- 
jes en esta versión de SCII: Spawn y 
Necrid. Junto a ellos, encontrare- 
mos a Assassin, Berserker y 
Lizardman, que no aparecían en la 
versión japonesa del juego. 


Los poderes de Necrid sfe con 
centran en la esfera luminosa 
que lleva incrustada en el 
pecho , capaz de inv 'caf . 
armas de la nada.^^r ¡ 









)uri f .nnr. 


Si tuviéramos que 
enfrentar a los per- 
sonajes exclusivos 
de las tres versio- 
nes de SC2 (Spawn, 
Link y Heihachi), la 
fuerza del luchador 
creado por 
McFarlane le daría 
la victoria. 


BUR 


Et hardware gráfico de nVidia se 
encarga de mostrar un engme 3D 
pulcro de buena resolución 
(640x480) y con texturas de altísi- 
ma calidad, y un efecto de FSAA 
( Full Scene Anti-ahas) que suaviza 
los gráficos e integra a la perfec- 
ción personajes y escenarios Si 
alguna vez has jugado al Soui Cali- 
bur de Dreamcast, esta segunda 
entrega le dobla en casi todos sus 
aspectos. Junto a los impresio- 
nantes gráficos encongaremos 
nuevos personajes (algunos no 


eran jugables en la versión japone- 
sa), nuevas técnicas y combos 
avanzados, y un modo de juego 
llamado Maestro de Almas (evolu- 
ción del Mission Mode) que per- 
mitirá evolucionar a través de una 
divertida historia y con el que po- 
dremos comprar nuevas armas, 
trajes, modos de juego, persona- 
jes y escenarios Al igual que ocu- 
rrió con el primer Soul Calibur pa- 
sarán años antes de que un be- 
at'em-up pueda superar la calidad 
de SC2 para Xbox ^doc 


//Spawn es el más fuerte de 
las personajes exclusivos// 


SPAWN 

f La integración de los 
Peonajes creados por 

Told McFaCane „e 9 " 

Spawn y IM eerjd 

Paran una aparición 
estelar 


A través del diver- 
tido modo Maestro 
de Armas podre- 
mos conseguir una 
gran cantidad de 
armas diferentes 
para todos los per- 
sonajes, así como 
nuevos escenarios, 


nuevos personajes 
jugables, nuevos 
trajes, galerías de 
ilustraciones y 
movimientos, etc 


B&nero > Beat*em-up Formato DVD-ROM Compartí, ! Electronic Arts l J < t :1 r 101 ., • Namco iuqodorí 1-2 

Pttfsoi i< iji > 26 Mudos ele* Juequ > B Fr?xtr» Doblaje > Castellana/lng -Jap fi -j- r Portilla Memory Card/HD (9 Bloques] 



La uersión creada por Nam- 
co para Nbox se asemeja a 
las otras uersiones. pero 
las supera claramente gra- 
cias a su superior resolu- 
ción. la calidad de sus tex- 


muSICR / FH 


El Dolby Digital 5.1 genera- 
do en tiempo real por la 
consola de Microsoft le da 
una nueua profundidad a las 
épicas melodías de cada 
uno de los escenarios Po- 



Ocho modos de juego (entre 
ellos el Maestro de firmas). 
26 personajes jugables g la 
gran cantidad de extras que 
posee Soul Calibur 2 con- 
uierten al titulo de Namco 



turas y el efecto de anti- 
aliasing 


dremos elegir las uoces en 
inglés o en japonés 


en uno de los más diuerti- 
dos y jugables de Nbox A 










1 

a 





SDUL 


Namco revoluciona un género 
muy poco explotado en EameCube 
con el mejor beat’em-up 
tridimensional del momento. 









//Pasarán muchas 
meses antes de que 
5C2 sea superada par 
otra beat’em-up 3D// 



Casi a la vez que en PS2 y 

Xbox se estrena el beat'em-up 
de Namco que en teoría iba a 
ser la primera y, durante unos 
meses, exclusiva versión del 
juego. El hardware de Game- 
Cube iguala y, en muchos as- 
pectos, supera al de la recreati- 
va original (basada en la placa 
System 246) para presentar el 
primer gran beat'em-up creado 
para los 128 bits de Nintendo. 
Namco ha introducido unas 
texturas de mayor resolución 
que en la versión de PS2 del 
juego y su particularidad técnica 
más impresionante reside en 
los efectos de iluminación, su- 


La rutina gráfica 
creada para repre- 
sentar las llamas 
de Inferno resulta 
impresionante. 
Entre dicha rutina 
y los efectos de 
iluminación, el 
fuego parece total- 
mente real. 





En el Maestro de 
Armas podremos 
comprar espadas y 
modos de juego. 


CALI 


periores a los de las otras dos 
ediciones domésticas. En lo que 
a jugabilidad se refiere, el juego 
de GameCube presenta los 
mismos modos de juego que 
las demás versiones ( Arcacie , 
Versus, Time Attack, Entrena- 
miento, Maestro de Armas, etc.) 
e incluye a los personajes juga- 
bles Assassin, Berserker y L¡- 
zardman (no seleccionabas en 
la versión japonesa) con la apa- 
rición especial de Link. El prota- 
gonista de la saga Zelda está 
muy bien diseñado y animado, 
y posee la mayoría de sus habi- 
lidades y armas ( boomerang , 
arco, bombas, etc.). doc 


Berserker y 
Link , dos de los 
personajes no 
seleccionables 
en la recreativa. 


Link, la leyenda 

íj wi. k 

•♦Doro 

1 

1 

1 

1 

El famoso protagonista de la saga Zelda 
posee una buena cantidad de combos y 
golpes además de sus clásicas armas, 
como el boomerang, el arco con sus fle- 
chas y las míticas bombas. 




Género > Beat'em-up 3B Formato > Mini BVD-RDM Compañía > Nintendo Programador > Narnco Jugadores > 1 -2 
Personajes > 26 Modas de Juego > B Texto/Doblaje > Castellano/lnglés Grabar Partida > Memory Card [4 Bloques] 


GRRFICOS 


Soul Calibur 2 hace gala de 
un motor 30 como pocos se 
han uisto en GameCube Io- 
do semueue a 60 fps. las 
texturas son detalladísimas 
y los efectos de ilumina 
cion superan a los de las 
uersiones PS2 y Hbox 
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Su banda sonora, de corte 
épico y que abarca diferen- 
tes estilos, llegara a nues- 
tros oídos desde diferentes'' 
puntos gracias a su cnnfigu 
ración Dolby Surround II 
Las uoces estarán en japo 
nes o ingles, a uoluntad 


JUERBILORD 


La introducción de nueuos 
personajes como Necrid. 
flssassin. Berserker. Li 
zardman y. especialmente. 

I mk dan mucho mas juego a 
un titulo cuya jugabilidad 
ya estaba hecha a prueba 
de bombas 


□URRCOn 


Entre la ingente cantidad de 
modos de juego de Soul Ca 
libur 2 encontraremos el 
larguísimo Maestro de flr 
mas y el infinito llersus 
SC2 es. con segundad, el 
beat'em-up mas largo crea 
do para GameCube 



I 
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Prácticas 

Si no has jugado a 
CDS todavía, será 
mejor que pases por el 
campo de entrena- 
miento para hacerte 
con los controles. 


Las versiones de Xbox y GameCube cuen- 
tan con un modo para cuatro jugadores. 


Declara la guerra en 
todos los formatos 

Tras el éxito de la pr¡- 
mera entrega Pivotal Games nos 
devuelve una vez más a la Guerra 
del Golfo. Básicamente la estruc- 
tura del juego es idéntica a la pri- 
mera entrega, aunque sus creado- 
res han dado un lavado de cara al 
apartado gráfico (que tampoco es 
que suponga un salto de calidad 
espectacular) y sobre todo han 
mejorado ciertos aspectos que 
conciernen a la jugabilidad. Como 
por ejemplo la Inteligencia Artificial 
de los enemigos y las nuevas posi- 
bilidades que nos puede ofrecer 
Conflict Desert Storm II, entre 
otras cosas la capacidad para con- 
ducir diferentes vehículos, incluido 
un tanque. r. dreamer 


En esta segun- 
da edición se 
pueden con- 
ducir diferen- 
tes vehículos 
como este 
tanque. 


Conflict 


üéripro > Acción Bélica Formato > DVD-RDM y Mini □VB-RDM Compañía • 5CI Programador > Pivotal Sames 

Jugadores > 1-2 [P52] / \-A [BC-Xbox] Niveles de dificultad : 3 Texto/Dablajo > Castellano/ Cast. Grabo r Partida Según Consola 
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El apartado gráfico representa 
de forma creíble ciudades y en 
tornos iraquíes Aunque sin 
una gran riqueza de detalles 
por lo menos hay una mayor 
uanedad de modelos de solda- 
dos que en el primer CDS 


La banda sonora se adapta a la 
acción del juego, pero nunca 
estará en el número uno de las 
BSO de juegos. El resto de 
efectos sonoros cumple su co- 
metido con explosiones, gritos 
y uoces en castellano 


Se puede decir que es más de lo 
mismo, algo que no es bueno ni 
malo Si te gustó la primera 
parte ahora se ha mejorado el 
sistema de juego y los enemi- 
gos te lo pondrán más difícil. 
Resulta muy diuertido. 


La combinación de esfuerzos 
entre los diferentes miembros 
del escuadrón confiere ciertas 
dosis de estrategia, por lo que 
completar el juego no será una 
tarea sencilla que se pueda 
completar en pocas horas. 
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La entrega para Hbox 
presenta el entorno 
y gráfico mas definido 
poniéndola por delan 
te de las otras dos 












Ahora puedes emular al mismísimo Steve McQueen huyendo de un campo de con- 
centración nazi en tu Playstation 2 gracias a Proein y SuperJuegos. Tan sólo tie- 
nes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta 
antes del día 27 de octubre y podrás ser el ganador de uno de los 10 lotes de 1 juego 
La Gran Evasión de PS2 y 1 camiseta o uno de los 5 lotes compuestos por un juego. 

¿Qué vehículo utiliza Steve McQueen en su huida? 

A) Una liebre B) Una moto C) Un súper coche 


La rnecánit a di- | ir irt ir ¡pación pii este ( mu i irsn es muy sent illa. 5óln l ¡enes yue enviar i n i 
mensaje de textn desde tu móvil al número 5 3 5 4 poniendo la palabra sjevasion. espacio 
+ respuesta correcta. Por ejemplo, si i rees que la respuesta i orrerta es la n. deberías mandar 
al número 5 3 5 4 lo siguiente: sjevasion B 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 27 de octubre. 






El modo multiju- 
gador permitirá 
conectamos a tra 
ves del adaptador 
de banda ancha 
para disputar alee 
trizantes combates 
en varias modali- 
dades de juego. 


El universo de 
Warhammer 4DK 
llega a P5E?. 


Alejándose del género de 
la estrategia que había presidido 
en las anteriores encarnaciones lu- 
dí cas de la serie de juegos de me- 
sa Warhammer 40K, los progra- 
madores de Kuju han decidido 
aprovechar todos los recursos que 
les ofrece este mundo para crear 
un shootere n primera persona en 
la línea del exitoso Halo de Xbox. 
Encarnando a Kais, un joven sol- 
dado de la raza Tau, deberemos 
recorrer todo tipo de escenarios 
futuristas mientras acabamos con 
la amenaza de la raza humana. El 
extraordinario sistema de control 
adaptado al DuaIShock 2, la varie- 
dad de misiones y el modo On-line 
lo hacen imprescindible para los 
fans de los disparos. dani3po 


Games Warkshop 


La empresa responsable de la 
saga Warhammer y su versión 
futurista, en la que se ha basa 
do el juego de THQ, tiene su 
sede en la ciudad inglesa de 
(Mottingham. Cuenta con más 
de 2.500 trabajadores y 250 
tiendas repartidas por todo el 
globo, incluida España. 


El sistema 
de puntería 
«semiento 
mático » 
nos facilita 
rá bastante 
las cosas . 


Género > 5hooter 3D Formato > DVD-RDM Compañía > THQ Progrumador > Kuju Jugadores > 1 -4 

Niveles > 1 7 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Doblaje > Castellano/lnglés Embar Partida > Memory Card [BE KB] 


BRBFICOS 


1,1 
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Fl motor 3D creado por los 
grafistas de Kuju para la 
ocasión se reuela como uno 
de los mas potentes uistos 
hasta ahora en este genero 
para PS2. Los efectos espe 
cíales son espectaculares. 


Rungue las uoces han per- 
manecido en inglés, los 
efectos de sonido te trans- 
mitirán la sensación de es 
tar en el centro de una gran 
refriega bélica Fl sonido 
de las armas es de lo mas 
realista 


Fl control se adapta perfec 
tamente al mando de PS2. 
resultando toda una delicia 
auanzar por las misiones 
Fl desarrollo es uanado 
gracias a las diferentes 
pruebas g escenarios 
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Aparte de los diecisiete m- 
ueles del modo Historia, 
bastante largos por cierto, 
encontrarás todo tipo de 
modalidades para uanos ju 
gadores Una oferta mug 
completa para un juego de 
este tipo 







Descubre el mundo siempre en acción de 

FORTUNA & LIFE 



Precio 2 € 

Canarias 2,iS€ 


OCTUBRE 2003 


TREKKJNpS 

| RUTAS PARA?, 
i NO DESCAÑ|AR( 

este otoní 


Siempre en acción 


Y bien acompañada 

r ' ; deporte 

" ' CHI«S b SEXIES 

EN LA PISTA 


COSMOPOLITA — 


RAID GAULOISES 

AVENTURA Y RIESGO 
EN EL FIN DEL MUNDO 


CAR SANT CUGAT 

CÓMO VIVEN NUESTROS 
FUTUROS CAMPEONES 


CINE DE ACCION 

KILL BILL: LA NUEVA 
PELÍCULA DE TARANTINO 


CLUBS DE MADRID 

DÓNDE MOVERTE 
POR LA NOCHE 


FITNESS 

LAS 20 DUDAS MÁS 
FRECUENTES 


CADA MES 


Nueva, única q diferente 


entrevistas 

pvr.lusivas 
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Una publicación mensual de Ediciones Reunidas ouSzfca 





Publicado y distribuido por Wanadoo Edition. Desarrollado por PAM 
Development. * Wanadoo Edition / PAM Development - 2003. Library programes. 



{Tu) wanadoo 


Virgin Play y SuperJuegos te preparan para ser todo un campeón de fútbol 
playa. Si quieres conseguir uno de los 20 lotes compuestos por un balón, una mo- 
chila y un juego tan sólo tienes que enviar el cupón adjunto antes del día 27 de 
octubre con todos tus datos y la respuesta correcta a la siguiente dirección: C/ O'- 
Donnell, 12, Madrid 28009. No te olvides de señalar el formato que prefieres y de 
poner en una esquina del sobre «Concurso Pro Beach Soccer». 


¿Qué compañía ha desarrollado el juego? 

A) Wanadoo B) Liebre Soft C) Capcom 






CONCURSO 


mochilas 


balones 







NOMBRE: 

DOMICILIO: 

POBLACIÓN: 

PROVINCIA: 

CR: TEL.: EDAD: 

RESPUESTA: □ A □ B □ C PLATAFORMA: □ PS2 □ XBOX □ GBA 

(Marca con una «X» la respuesta correcta) (Marca con una «X» la versión que quieras) 

• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. • Los premios no podrán ser canjeados po dinero. • No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

• El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. «La participación en este sorteo implica la total aceptación de sus base. 
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La saga de RP6 de Lapcom se 
reforma en este quinto episodio 


Cualquier RPG que 

venga de Japón y aparezca en 
nuestro país es una excelente no- 
ticia para los maltratados aficiona- 
dos al género, y más aún cuando 
se trata de la última entrega de 
una de las sagas con más solera: 
Breath Of Fire. Desde la época 
de los 16 bits lleva esta serie 
dando guerra, enarbolando la 
bandera de la sencillez y la jugabi- 
lidad frente a otras propuestas 
más complejas. En esta ocasión, 
sin embargo, todo ha cambiado. 
Lo único reconocible son los per- 


sonajes, que se han mantenido 
en todos los capítulos. Las bata- 
llas, eje central del juego, se de- 
sarrollan con un estilo mucho 
más estratégico recordando a las 
de Vagrant Story. Además, ahora 
todo el peso recae en el desarro- 
llo de los tres personajes princi- 
pales, dejando un poco de lado la 
historia. Técnicamente sigue sin 
sorprender, y la oscura ambienta- 
ción tampoco ayuda demasiado. 
Un título diferente, orientado a 
los más fanáticos de los RPG por 
turnos. -0-DANI3PO 


Podremos utili- 
zar todo tipo 
de trampas 
para provocar 
distintos efec- 
tos, como atra- 
er a los enemi- 
gos, despistar- 
los o dañarlos. 


Poderes 

Cada uno de los persona- 
jes cuenta con una habili- 
dad especial que podrá 
usar en todo momento. 
Ryu usará su «zambulli- 
da» de dragón para evitar 
a los enemigos del mapa. 


Género > RP6 Formato > DVD-RDM Compañía > Electronic Arts Programador > Capcam Jugadores > 1 
Personajes > 3 Niveles de Dificultad > 1 Texto/Dotalaje > Castellano/- Grabar Partida > Memory Card [BE KB] 



El entorno tridimensional 
se adapta mucho mejor a 
los tiempos que corren g el 
toque de cell shading en 
los personajes es muy acer 
tado Lastima que los esce 
narios sean tan oscuros g 
repentinos 


Como lodo buen juego de rol 
que se precie, la banda so 
ñora acompaña a la acción 
perfectamente g resalta los 
momentos álgidos Nu hay 
uoces g lus efectos de so- 
nido no pasan de ser ñor 
malitos 


Mucho mas sencillo g di 
recto que otros juegos de 
este tipo, aunque el desa- 
rrollo no depara muchas 
sospresas Si consiguen 
atraparte las batallas te 
conueritras en todo un fan 
del juego 


□URñCOn 


Ho te lleuara mucho tiempo 
completarlo la primera m 
pero, en realidad, este titu 
lo esta diseñado para ser 
jugado uauas ueces con el 
fin de poder acceder a nue 
uas partes del mapeado se 
gun subas de rango 
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IVIagia vudú 


La principal habilidad de 
Vince consiste en infrin 


girse iooq upo ae aano 
para, cotoHo, atacar a 
los enemigos. De§de 
tirarse un piano a cortar 


se con una sierra. 


Voodoo Vince cuenta con algunos 
efectos gráficos de lo más interesan- 
te, como los efectos de reflexión en 
los espejos o la luz que desprenden 
los hechizos de Vince. 


/ 
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Microsoft sigue engordando su catálogo 

con productos de sus propios estudios 

Buscando la originalidad 
en un género tan explotado 
como el de las platafor- 
mas en tres dimensio- 


Voodoo Vince incluye también 
una serie de minijuegos para 
varios jugadores. 


nes, los programado- 
res de Beep Indus- 
tries han decidi- 
do otorgar el 
protagonis- 
mo de su 
nueva pro- 
ducción a 
un «héroe» 


Vince encontra- 
rá en su cami- 
no todo tipo de 
personajes 
secundarios. 


tan poco habitual como es un mu- 
ñeco de vudú. Para ambientar el 
desarrollo se han recreado las ca- 
lles de Nueva Orleans, sede de 
esta práctica ritual. Los tradiciona- 
les cementerios franceses, los 
pantanos y hasta el popular carna- 
val «Mardi Gras» (en el que las 
chicas se levantan la camiseta a 
cambio de un collar de cuentas). 
Aparte de estos toques de origina- 
lidad, el juego se desarrolla dentro 
de los parámetros típicos de esta 
clase de juegos: recolectar obje- 
tos y resolver todo tipo de 
puzzles, muchos de los cuales 
pondrán a prueba todo tu ingenio. 
Un título sencillo, sin pretensio- 
nes, pero que divierte. •O'Danopo 


breñero > Plataformas 30 Formato > DVD-ROM Compañía > Microsoft Programado.' > Beep Industrios Juqacloros > 1-4 
Vicias > 3 Niveles de Dificultad > 1 Texto/Dohlaje > Castellano/lnglés Grabar Partida > Disco Duro 
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El diseño de los personajes 
g enemigos, en especial el 
«adorable»* Uince es de lo 
mas comico El motor tridi- 
mensional. sin ser especia 
cular. gestiona con total 
eficacia los grandes entor 
nos del juego 
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Los saxos y la percusión 
son los protagonistas de la 
banda sonora, de gran cali- 
dad para tratarse de un jue- 
go tan desenfadado Las uo 
ces no se han doblado, pero 
su interpretación es bas- 
tante buena 



El sencillo control de Uince 
contrasta con la compleji- 
dad de muchos de sus mue- 
les. En la mayoría de ellos 
no te bastará con llegar al 
final de la fase. Tendrás 
que estrujarte el cerebro 
para auanzar 


A pesar de lo que pueda pa- 
recer. se trata de un juego 
bastante lineal, pero con 
un buen número de fases. 
Ademas, según uayas auan- 
zando en el juego irás des 
bloqueando minijuegos 


X xeax 
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RIAME BOY apVañce 


Un cartucho diuertído que 
gustará a gente de todas las 
edades y que dura cerca de 
40 horas Sería perfecto si 
se hubiese innouado algo 
más con respecto a la ante- 
rior edición 


EI_OBRl_ 


Se puede decir que está un 
tanto descompensada Por 
una parte tenemos unos 
combates excesiuamente 
fáciles y a ueces incluso 
simplones, y por la otra los 
puzzles son de una dificul- 
tad endiablada. 


Ninguna melodía llegará a 
ser memorable, pero eso no 
quita que Camelot haya he- 
cho un excelente trabajo 
para que la música uaya 
acorde con la situación del 
momento. 


BD 


‘SuperjuggD5 


Eéneru RPE Parmnlo . Cartucho [ 1 2B MB] (/ r -ii'.m Nintendo i >> our .imtw ur Camelot Jüi judurns 1-2 

Personrijvs F 1 » •nclpntps 4 |!< r . < jL*er : ¡ • 4D i xtrj/Oohti . Castellano/- brutiur Partida > 51 


Dsspués de una gloriosa primera entrega. 
Balden Sun 2 retoma la historia, duplica 
su longitud y triplica su mapeado. 


de su antecesor. Continuare- 
mos la historia desde otro punto de 
vista; el del grupo de Félix, Nadia y 
compañía. Y aunque no ha cambia- 
do demasiado respecto al original, 
se han añadido nuevas invocacio- 
nes y psinergías. Y la aparición de 
nuevos personajes y la recreación 
de nuevos paisajes le dan un toque 
de frescura al cartucho. Los puzzles 
se convertirán en un desafío hasta 
para el jugador más experto com- 
pensando la facilidad de los comba- 
tes. Los escenarios y personajes 
son muy vistosos, de lo mejor que 
se puede ver en GBA. Además, la 
variedad de enemigos es elogiable. 
La lograda banda sonora consigue 
ambientar bastante bien. En fin, pe- 
se a que no ha cambiado mucho, 
continúa siendo un RPG divertido 
y muy extenso, •g-vaulan 


Tras medio año nos llega 
la secuela del excelente RPG Gol- 
den Sun de Camelot. Y podemos 
decir que la espera ha valido la pe- 
na, porque nos ofrece una aventura 
dos veces más larga y un mundo 
que explorar tres veces más grande 


ERRFICCD5 


Pese a que el cartucho no 
tenga mejoras uisibles res- 
pecto a su antecesor, sigue 
gozando de un apartado ui- 
sual que os dejará boquia- 
biertos y es tres ueces ma- 
más extenso 


GDLDEN SUN 2 
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manera 
gar la vi 
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Es la mejor 
manera de alar- 
gar la vida a un 
programa con 
una vida no 
demasiado 
larga. Es muy 
divertido y está 
bien hecho. 


042 'V 
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En cada ciudad 
recibiremos 
encargos y, según 
la dificultad, 
ganaremos más o 
menos dinero. 


Aunque los atajos 
saltos son una 
constante, la libertad 
movimientos pued, 
jugamos malas 
Pasadas y dejarnos 
atascados 


2 S* 


8 CHICAS OCULTAS 

Te obsequiarán con un 
•bailecito» de lo más 
sugerente y sensual. 


CHALLENGE 

Unas pruebas extras con 
las que podremos 
entretenemos y ganar 
importantes premios. Hay 


NITROS 

Son fundamentales para 
salir de apuros o para 
asegurar una victoria. 
Ellos también tienen. 


' 034 *%** 


T|HE KING 
□ F RDUTE 

Camioneras justicieras dirimen sus 
diferencias en el asfalte a base de duelos. 


Decir AME es casi lo mis- 
mo que decir buenos arcades. 

The King Of Route 66 es. en mu- 
chos aspectos, un aceptable 
ejemplo de su buen hacer. Gráfi- 
camente es impecable y realmen- 
te espectacular, es trepidante y 
exigente en su jugabilidad y se las 
han ingeniado para innovar un po- 
co en el clásico esquema de los 
arcades de camiones. En líneas 
generales, se puede decir que el 


juego está bastante bien y sólo 
podemos censurarle (y eso suele 
pasar con casi todos los atcades 
de conducción) su limitada dura- 
ción El esquema de juego será 
demasiado elemental para los afi- 
cionados a los juegos de coches y 
los modos extras apenas aporta- 
rán unas horas de diversión. Ya sa- 
bemos que «lo bueno, si breve, 
dos veces bueno» no vale en el 
mundo del videojuego, ^delúcar 


BOru-TG > Conducción Furi. uJto > DVD-ROM Q nprii n » Acclaim Pin jrumadc>r 5ega-AM2 Jui • ¡dtHT*s > 1-2 
ramionüs > 5 Níiv&tes fie Olficult l > 3 : xto/noí. MjE? Castellano/lnglés Ejr.ifhjr Partid í > Memory Card [ED KB] 
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Un arcade en toda regla, 
pues su apartado gráfico es 
espectacular. Los camiones 
g los escenarios son impre- 
sionantes g todo se mueue 
a las mil marauillas. Los 
destrozos, geniales 


Acordes con el show Como 
siempre ocurre algo y los 
choques son constantes, no 
habrá un respiro para nues- 
tros oídos La banda sono- 
ra. horterilla g yanqui to- 
tal. también le pega a este 
juego de camiones 


Muy entretenido, mouido 
como pocos, tan intenso, 
manejable y trepidante co- 
mo los buenos arcades de 
conducción de Sega La difi- 
cultad está bien ajustada, 
aunque se uuelue bastante 
exigente 


□URRCOn 


El problema de los arcades 
de conducción es que su 
oferta lúdica es como la de 
cualquier programa de co- 
ches tradicional Han meti- 
do algunas cosas mas. pero 
su uida se nos antoja un 
tanto limitada 



i 









KIRBY: 


NIGHTMARE IN 
DREAM LAND 



El más entrañable plataformas de Nintendo 
regresa con fuerza y da el salto a 6BA 


sus técnicas de ataque (de este 
modo podrá ejecutar 24 movimien- 
tos nuevos). Pero si la mecánica 
del juego es buena, aún mejor es 
su apartado técnico. Ofrece un 
control preciso, scroll múltiple y lo- 
calizaciones alegres y muy coloris- 
tas. Todo ello amenizado con sim- 
páticas melodías. ANIMA 




o 




Al completar 
varios niveles de 
un mundo acce- 
derás al Museo 
donde encontra- 
rás réplicas de 
enemigos para 
k copiar sus 
I habilidades . 


: 1 2 - 34567,8 
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DREAM LAND 
Kirby debe expío 
rar un total de 8 
mundos para A 
recuperar la m 
Starfíod. I 


modalidades 


Hasta 4 usuarios participa 
rán en la aventura principal 
si cada uno posee un cartu- 
cho del juego y conectan las 
consolas a través del Cable 
Lmk. Ademas, hay 3 mini- 
juegos para un jugador 


iWil5bi?.i 
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ARENA DE BATALLA 

En este lugar te 
enfrentarás a un enemigo 
final. Si le vences podrás 
copiar sus habilidades. 




Era dB esperar que su llegada 
a GBA fuera todo un acierto. Por- 
que qué mejor soporte que el hard- 
ware de 32 bits de Nintendo para 
consolidar un plataformas variado y 
muy, muy divertido. La jugabilidad 
es el plato fuerte de este título, 
pues a lo largo de más de 40 nive- 
les Kirby tendrá que enfrentarse a 
infinidad de enemigos para recupe- 
rar la Star fíod, robada y despeda- 
zada en 7 partes por el archienemi- 
go Rey De- 
DeDe. Para 
ello, contará 
con la habilidad 
de sus rivales y con 
las suyas propias. Es decir, 
Kirby es capaz de hin- 
charse y volar por los 
escenarios, engullir 
a sus enemigos y 
utilizarlos como bom- 
ba, o bien para copiar 
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Género > Plataformas Formato > Cartucho Compañía > Nintendo Prugramador :• HAL Laboratories Inc. 
Jugadores - 1 -4 Mundos > 8 Niveles > 40 Texta/Onblaje > Castellana/- Grabar Partida > 51 [3 Partidas] 



Es llamatiuo. alegre y re- 
sultón Los programadores 
han sabido rescatar lo me- 
jor de la saga para adaptar- 
lo a los 32 bits de Hmten 
do: scroll múltiple, anima 
ciones muy fluidas y efec- 
tos gráficos atractiuos 


Efectos de sonido uanados. 
pues al menos cada moui 
miento que Kirby adquiere 
de sus enemigos posee su 
propio ruidito La música 
cumple su cometidi: y. co- 
mo era de esperar, no hay 
uoces digitalizddas 


Como buen plataformas que 
es. ofrece una jugabilidad 
de lujo control preciso y 
mecánica sencilla y atrac- 
tiua Y el hecho de poder 
adquirir 24 habilidi tes ha 
cen que su desarrollo no 
sea monotono 


Hos mantendrá entretenidos 
muchas tardes, pues ade- 
mas de explorar un total de 
8 mundos con más de 40 m- 
ueles. se han incluido mmi 
juegos y la posibilidad de 
jugar hasta 4 usuarios en la 
auentura principal 
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Protagonistas 
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RUGBY 2004 

Tras una primera versión aparecida hace dos años, 
el rugby vuelve a P5eí con nuevas opciones. 


Junto a las selecciones 
nacionales aparecen dife- 
rentes clubes. Puede edi- 
tarse tanto el nombre 
como las características 




•JUBRBIUDRD 


El apartado gráfico no se 
encuentra a la altura de las 
espectaculares imágenes 
ofrecidas en las demas sa 
gas deportiuas de LA Ade- 
mas. se echan de menos se 
cuencias que rompan la 
monotonía del juego 


Los comentarios, siempre 
en ingles, son lo mas des- 
tacado en el apartado sono 
ro El sonido de ambiente 
cumple sin mas y la música 
tan solo tiene un papel mas 
lucido en la secuencia de 
introducción al juego 


Los cambios en el sistema 
de control afectan a la con- 
figuración del mando y a 
las jugadas de estrategia. El 
resultado no es mtuitiuo. 
por lo que no se logra mejo- 
rar lajugabilidad que ofre- 
cía la uersión anterior 


La ampliación de opciones, 
entre ellas el aumento en el 
número de competiciones, 
es un elemento importante 
a tener en cuenta fldemas. 
se incluyen tres mueles de 
dificultad que no existían 
en la primera entrega 


El_CJBRI_ 


de sus jugadores. 




Ampliación 
de Torneas 


La nueva versión cuenta 
con siete torneos: los tres 
de la anterior entrega 
(Copa del Mundo, Tres 
Naciones y Seis Naciones) 
y cuatro nuevos (Liga 
Mundial, European Trophy, 
Super 12 y Tour). 


en el ritmo de juego. En este senti- 
do se han eliminado los gráficos de 
potencia en las meles, el sistema 
de elección de jugador en los sa- 
ques de banda y se han incorporado 
esquemas de las jugadas al estilo 
de la saga Madden. Sin embargo, el 
resultado no mejora la primera ver- 
sión y no llega al nivel que podría 
esperarse El apartado gráfico, uno 
de los puntos más flojos de la ver- 


Beriero > Deportivo Formato > DVD-ROM Compañía > Electronic Arts Programador HB 5tudios Jugadores > 1 -4 
Competiciones > 7 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Doblaje > Inglés-Inglés Brabar Partida > Memorg Card [ 1 D37 KB] 


En el primer bio 

que de lanzamientos para 
PS2 realizados por EA se 
incluyeron los clásicos si- 
muladores sobre deportes 
típicamente americanos y 
dos disciplinas con sabor europeo, 
el fútbol y el rugby Mientras que la 
saga futbolística se ha consolidado 
en ia consola, no habíamos vuelto a 
tener noticias del rugby La nueva 
entrega recoge el testigo de su an- 
tecesor incluyendo muchas noveda- 
des Por un lado se ha modificado la 
configuración del mando y el controi 
de las jugadas a balón parado, bus- 
cando lograr un mayor dinamismo 


Los cambios en el sistema de control no 
consiguen mejorar la jugabilidad sobre 
el terreno de juego 


sión inicial, se ha mejorado aunque 
sigue sin alcanzar, ni por asomo, la 
calidad de los restantes simuladores 
deportivos de Electronic Arts Don- 
de se produce un importante salto 
cuantitativo es en las opciones, ya 
que además de incorporar un Editor 
incluye a clubes junto a las seleccio- 
nes nacionales. También hay nove- 
dades en las competiciones, pues la 
Liga Mundial, el European Trophy, 
Super 12 y Tour se suman a las 
competiciones recogidas en la ver- 
sión original. •O-CHIP&CE 
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fe rt'hols serán tus 
el comienzo de ía 
05 triplicarán el 
Wtoponista y 
fjítt arsenal. 


Inevitablemente, los 

shooters para Xbox están con- 
denados a sufrir la comparación 
con Halo. Es el inconveniente 
que tiene ser huésped del mejor 
shoot'em-up en primera perso- 
na de la historia. En un loable in- 
tento por sortear las compara- 
ciones con el juego de Bungee, 
Metal Arms apuesta por ofre- 
cer una vista en tercera persona 
para deslumbrarnos con el exce- 
lente diseño del robot protago- 
nista y. de paso, añadir un com- 
ponente de plataformas a su clá- 
sica mecánica de disparos. El re- 
sultado es un juego muy atracti- 
vo visualmente, aunque Metal 
Arms no muestra sus cartas 
hasta el tercer nivel. En ese mo- 
mento es cuando comienza a 
enganchar al usuario, hasta el 
punto de hacer olvidar algún 
que otro defecto, como la au- 
sencia de un mapa. Algo que se 
echa en falta por el enrevesado 
diseño de escenarios, •❖nemesis 


Entre las múltiples habilidades 
del protagonista esta la de 
tomar control de algunos dr 
sus enemigos, al estilo del 
Abe's Oddysey. 


Tjrn.iíJnr > 5’ 


> íbliuiii i m uji Formato > DVO-RQM Compefiií» • \ imilIí Universal/S! 
npt» > I -*4 Misione?» > -4D Text:a/Drjblaje]> I» if]1es/lnrj!í»^ Gr.ibar PartirJi 
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XQOX 


El simpático diseño de', ru 
bot protagonista ly de lo 
dos los mechas en general) 
es lo mejor que contrasta 
con la sobriedad de los es- 
cenarios Magníficos efec- 
Ins de explosión y buen 
motor ático 


La música es esplendida. 
dem.'Mado hie 'a para ser 
plegada a i n segundo piar 
por el continuo desfile de 
tiros y explosiones Es una 
lástima que. por lo menos 
en nuestra uersion. las i 
ces esten en ingles 


fll principio cuesta un poco 
habituarse ai sistema de 
cambio de armas, per tras 
un i, arto de hora no podras 
resistirte a la adictiua me- 
cánica de Metal flrms El 
modo mu’.tijuqadoí lambw 
es muy dmertido 


Resulta difícil de explicar 
por qué Metal flrms no per- 
mite duelos On-line. algo 
esencial en los shooter ac- 
tuales En lugar de eso. se 
decanta por el splít screen 
fll menos, la auentura cen 
tral es larga 
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La ÚNICA revista con DEMOS JUGABLES 
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THE SIMPSDNS ROAD RAGE 



1 5 personajes 

El elenco de vehículos/per 
sonajes incluye a la familia 
Simpso y los secundarios 
más populares de la serie. 


Decididas a no sacrificar 
en GBA ni un solo aspecto del 
Road fíage original, los japo- 
neses Altron han recurrido /vS| 
al motor de GT Advance 2 
para crear un Springfield en 
Modo 7 {con cuestas y todo), “ 
pero en el que se echa en falta 
los edificios para transmitir la im- 
presión de estar conduciendo por 
una ciudad. El lioso mapeado de 
cada nivel tampoco ayuda dema- 
siado al jugador, y eso que la me- 
cánica (copiada de Crazy Taxi) es 
prometedora. Una vez más, queda 
patente que GBA no se inventó 
para los juegos 3D. ^nemesis 


Como novedad, 
la versión GBA 
incluye el modo 
Espectáculo, 
donde se pre- 
mian los saltos. 


fiénnra • Arcade de Conducción Formato > Cartucho (B MB] Compañía > THQ Programador > Altron 
Jugador (¿*3 > 1-2 Vehículos > 1 TextaUoblaje > Castellano/- Eirabar Partida > Passwords 
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BDMBERMAN KART 




Db forma sorprendente, 
nos llega ahora un juego comer- 
cializado en Japón en las ¡navida- 
des de 2001 ! Si al menos fuera 
bueno, la espera habría merecido 
la pena. Pero no es el caso de es- 
te arcade de conducción basado 
en el «bombero» de Hudson. Es 
flojo gráficamente y bastante 
soso. Por suerte para él, y para 
nosotros, incorpora además unos 
mimjuegos multijugador y el Bom- 
berman original, que son los que 
consiguen salvar de la quema el 
conjunto. nemesis 


Bl í u »rü > Conducción/Minijuegas Formato > CO-RDM Compañía > Konami Programador > Hudson 5oft Jugadores > 1-4 
Modo - di Juego 5 Texco/Dahlaje >lnglés/lnglés Grabar Partida > Memory Card [72 □ KB] 
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No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás 
tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 


Consigue ti números y la bolsa de 
deportes SLAZENGER por sólo 27,50 € 




■ 
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Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 

Q Por un año (1 1 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 

□ Por un año (1 1 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 


■ Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 


APELLIDOS: . NOMBRE: 

DIRECCION: 

POBLACION: c p . 

PROVINCIA: TELEFONO: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 


□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC J Cuenta ..../..../..../..../...y..../..../..../..../..../ 

□ Tarjeta de Crédito n° ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ Firma titular (imprescindible): 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es ' 

Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 

A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 


12.28009 MADRID. 
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FUTURAMA 



mar que el truco ha funcionado. 
INMORTALIDAD 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 
y L2 y pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Círculo, X, R2, Triángulo, 
Select. La pantalla parpadeará 
en azul para confirmar que el 
truco ha funcionado. 


SALUD INFINITA 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Arriba, Select. La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


MUNICION INFINITA 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triánguo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Derecha, Select. La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


TODOS LOS EXTRAS 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 
y L2 y pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Círculo, X, R2, Círculo, Select. 
La pantalla parpadeará en azul 
para confirmar que el truco ha 
funcionado. 


VIDAS INFITAS 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Abajo, Select. La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


NIVEL DEL TEMPLO 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados 
L1 y L2 y pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
CARGA INFINITA Izquierda, Select. La pantalla 

Durante el transcurso de parpadeará en azul para con- 
£ una partida mantén firmar que el truco ha funcio- 
presionados L1 y L2 y nado, 
pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, 

Triángulo, Abajo, 

Cuadrado, 

B Triángulo, 

Círculo, X, R2, 

Izquierda, 

Select. 

| pantalla 
parpade- 
ará en azul 
para confir- 


NIVEL DEL CANON 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados 
L1 y L2 y pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Cuadrado, Triángulo, Derecha, 
Arriba, Select. La pantalla par- 
padeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funciona- 


NIVEL DEL MERCADO 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 
y L2 y pulsa a continuación 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Triángulo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Arriba, Select. La pantalla par- 
padeará en azul para confirmar 


„ MONTS 
OUKASHIONéD 


(ROBOT 

1 mi 


MACE EKIFFIN BE3UNTY HUNTEH 

[FSa] [XBDX] 


AUTO FOCUS 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, Círculo, X. 

CABFZAS GRANDES 
Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, Círculo, Círculo. 

CÁMARA DETACH 
Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, Triángulo, 
Cuadrado. 

DAÑO DOBLE 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, Triángulo, 
Triángulo. 

MODO «MANO DE DIOS» 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, X, X. 

MUNICIÓN INFINITA 
Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, X, Cuadrado, 
Cuadrado. 

INVULNFRABILIDAD 
Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, 
Círculo, Círculo, Cuadrado, 

Triángulo. 

SALTO DE NIVEL 
Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, X, 
Círculo, Círculo, Cuadrado, Círculo. 

DESBLOQUEAR TODOS 
LOS MODOS 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L1, R1, L1, R1, X, X, 
Círculo, Círculo, Cuadrado, 

Cuadrado. 


i AUTO FOCUS 

Dentro del inventario de armas 
j selecciona la porra eléctrica y a con- 
| tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 

A, X, Y. 

! 

i CABEZAS GRANDES 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación ación pulsa L, R, L, R, A, 

! B, B, A, X, X. 

; CÁMARA DETACH 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pación pulsa L, R, L, R, A, 
A, B, B, X, B. 

! DAÑO DOBLE 

Dentro del inventario de armas 
* selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulación pulsa L, R, L, R, 


MODO «MANO DE DIOS» 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
! tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 

1 A, Y, Y. 

| MUNICIÓN INFINITA 

Dentro del inventario de armas 
í selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 
i A, A, A. 

i 

: INVULNERABILIDAD 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a con- 
tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 

A, B, A. 

SALTO DE NIVEL 

Dentro del inventario de armas 
’ selecciona la porra eléctrica y a con- 
; tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 

I A, B, B. 

I 

DESBLOQUEAR TODOS 
| LOS MODOS 

! Dentro del inventario de armas 
1 selecciona la porra eléctrica y a con- 
? tinuación pulsa L, R, L, R, A, B, B, 

1 A, X, Y. 


! 
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PIRATAS 
DEL CARIBE 


SOUL CALIBUR 5 



100.000 $ DE ORO 

Presiona A, X, Y ; B, Y, B, X, B, B, A 
durante el juego en tierra. 


MODO DIOS 

Presiona A, Y, X, X, Y, Y B, Y, X, A duran- 
te el juego en tierra. 

50 PUNTOS DE HABILIDAD 

Presiona A, B, Y, X, Y, B, B, Y, B, A 
durante el juego en tierra. 

REPUTACIÓN NEUTRAL 

Presiona A, X, Y, X, Y, B, B, Y, B, A duran- 
te el juego en tierra. 


ALIEN VE 

PREDATDR 

EXTINCTIDN 


MODO DE TRUCOS 

Durante el transcurso de una misión en 
el modo de Campaña principal, presiona 
el botón Start para pausar la acción y a 
continuación pulsa R1, R1, L1, R1, L1, 

L1 , R1 , L1 , R1 , R1, L1, R1 , L1, L1, R1, 

L1 . Acto seguido entra en el menú de 
opciones y verás que habrán aparecido 
nuevas entradas que podrás activar para 
conseguir diferentes ventajas: ganar 
inmediatamente la misión, hacer desapa- 
recer la molesta «niebla de guerra», des- 
bloquear todos los niveles del juego, 
conseguir una gran cantidad de dinero 
de forma sencilla, convertir a tus unida- 
des en invencibles máquinas de matar o 
acceder a todo el mapeado de la misión. 


PLAYSTATION S 


P5S 

INTRODUCCION ARCADE 

Para poder ver la secuencia 
de introducción original de la 
máquina recreativa, vence en 
el modo Extra Time Attack o 
simplemente juega cinco 
veces en este modo. 

DESBLOQUEAR CAPÍTU- 
LOS EXTRA DEL MODO 
MAESTRO DE ARMAS 

Para acceder a estas misiones 
especiales, debes hacer lo 
siguiente. Para la primera, 
finaliza la tercera pantalla del 
tercer capítulo. Para la segun- 
da, completa dos veces la ter- 
cera pantalla del cuarto capí- 
tulo. Para la tercera, finaliza la 
segunda pantalla del capítulo 
octavo. Para acceder a la 
cuarta y última misión extra, 
completa la tercera pantalla 
de la tercera misión extra. 

DESBLOQUAR PERFILES 
DE LOS LUCHADORES 

Para acceder a toda la infor- 
mación de cada competidor, 
simplemente acaba con cada 
uno de ellos en el modo 
A rea de. 

DESBLOQUEAR NUEVOS 
LUCHADORES 

Yoshimitsu: finaliza la terce- 
ra pantalla del capítulo dos 
del modo Maestro de Armas. 
Charade: finaliza la primera 
pantalla del capítulo tres en el 
modo Maestro de Armas. 
Cervantes: finaliza la cuarta 
pantalla del capítulo tres en el 
modo Maestro de Armas. 
Sophitia: Acaba la quinta 
pantalla del capítulo cuarto 
del modo Maestro de Armas 
Seung Mina: finaliza la ter- 
cera pantalla del sexto capítu- 
lo en el modo Maestro de 
Armas. 

Berserker: finaliza la primera 
pantalla de la primera misión 


XBDX ! SAME BSY ADVANCE EAMECUBE 



especial del modo Maestro daj 
Armas. 

Lizardman: finaliza todas las 
pantallas de ta misión espe- 
cial dos del modo Maestro de 
Armas. 

Assassin: finaliza la segunda 
pantalla de la tercera misión 
especial del modo Maestro de 
Armas. 


DESBLOQUEAR NUEVOS 
MODOS DE JUEGO 
Práctica Extra: finaliza la 
primera pantalla del primer 
capítulo del modo Maestro de 
Armas. 

Time Attack Extra: finaliza 
la primera pantalla del capítu- 
lo quinto del modo Maestro 
de Armas. 

Survival Extra: finaliza la 
quinta pantalla del capítulo 
sexto del modo Maestro de 
Armas 

Arcade Extra: finaliza el 
modo Arcade o juega diez 
veces a esta modalidad. 
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PLAY5TATIOIYI 2 



4 



0 1 > Tomb Raider EADLO 


Aventura ■ Eidos 

□ 2 > Saúl Calibur 2 

Beat’em-up ■ Ñamen 

03 > Eye Toy Play 

Minijuegos ■ Sony C.E. 

04> Colín IVIcRae 04 

Conducción ■ Cndemasters 

05> SOCOM U.5. IXIavy 5. 

5hoot*em-up ■ 5nny C.E. 

06> Freedom Fiyhters 

5hnnt'em-up. ■ Electronic Arts 

07 > Dark Chronicle 

Action RPB. ■ Sony C.E. 

OS> Moto GP 3 

Conducción ■ Namco-5ony C.E. 

09> 5ilent Hill 3 



0 1 > §oul Calibur 2 

Beat’em-up ■ Namco 


02> DOA X.B. Volleyball 

Deportivo ■ Tecmo 

03> Colín IVIcRae 04 

Conducción ■ Cndemasters 

04> Freedom Fiyhters 

5hoot'em-up ■ Electronic Arts 

05 > IVIidtown IVIadness 3 

Conducción ■ Microsoft 

OG> Splinter Cell 

T.E.A. ■ Ubi 5oft 

07 > The Italian Job 

Aventura Conducción» Eidos 

08> Brute Forcé 

Arcade ■ Microsoft 

Q9> Enter The Matrix 



n m 

0 1 > The Leyend Of Zelda: 
The Wind Waker 

Action RPB ■ Nintendo 

02> Soul Calibur 2 

Beat'em-up ■ Namco-Nintendo 

03 > Metroid Prime 

Aventura ■ Nintendo 

04> Enter The IVIatrix 

Shoot’em-up ■ Infogrames 

05> Splinter Cell 

T.E.A. ■ Ubi Soft 

OG> The Italian Job 

Aventura Conducción» Eidos 

07 > Ikaruya 

Shoot'em-up ■ Infogrames 

08> Wario World 




The Elf 


Plataformas ■ Nintendo 


5urvíval Horror ■ Konami 

1 0 > Clock Toi/ver 3 

5urvival Horror ■ Capcom 


5hoot'em-up ■ Infogrames 

1 0> Conflict Desert 
Storm 2 

Simulador bélico ■ SCI 


09> P.IM. 03 

Shoot’em-up ■ Capcom 

1 0> Conflict Desert 
Storm 2 

Simulador bélico ■ 5CI 



0 1 > The Leyend Of Zelda 

Action RPB ■ Nintendo 

02> Golden Sun 2 

RPB ■ Nintendo 

03 > Pokémon Rubí y Zafiro 

RPB ■ Nintendo 

04> Kirby IXlíyhtmare in O. 

Plataformas ■ Nintendo 

05> Donkey Kony Country 


r 



0 1 > Final Fantasy Oriyins 

RPB ■ Infogrames-Squaresoft 

02> W.R.C. Arcade 

Conducción ■ 5ony C.E. 

03> FIFA Football 2003 

Deportivo ■ EA Sports 

04> Harry Potter Y La... 

Aventura ■ E.A Bames 

05> Yu-Gi-Oh 


JAPOIXI 


0 1 > Winniny Eleven 7 



Deportivo ■ Konami [P5B] 

02> FF Crystal Chronides 


Action RPB ■ 5quare [BC] 

03> Sword Of IVIana 

Action-RPB ■ Nintendo [BBA] 

04> Tales Of Symphonia 


RPB ■ Namco [BC] 

05> R-Type Final 


Plataformas ■ Nintendo 


RPB ■ Konami 


Shoot’em-up ■ Irem [P5 E] 


OUT RUN 2 
Todos los que pertene- 
cemos a la generación 
de los ochenta en esto 
del videojuego, no 
hemos podido reprimir 
un escalofrío de placer 
al ver las pantallas de la 
increíble segunda parte 
de Out Run. Ya sólo falta 
esperar la fecha de sali- 
da y que hayan incluido 
como extra la 
recreativa original. 


LOS JUEGOS 
MÁS 

ESPERADOS 


01 > Out Run 2 

Arcade ■ Sega [Xbax] 

02> Castlevania L.O.I. 

Aventura ■ Konami (P52) 

□3> Metal Gear 5. 3 

T. E. A ■ Konami [PS E) 

□4> Resident Evil 
Outbreak 


Survival Horror ■ Capcom [P52] 

05 Driver 3 

Aventura Conducción ■ Atar! 
[P52-6C-Xbox] 









TARJETA DE 
MEMORIA 


NUEVO 


GAME CUBE”' ACCESORIO 


EXCLUSIVA 


GAME CUBE 
PLATINUM+ 

THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER+BONUS 
DISC+GUÍA DVD+GUÍA DE 

TEXTO de RECALO 

consultar 


COMPRA SOUL 
CALIBUR 2 

Y LLÉVATE UNA EXCLUSIVA 

CAMISETA de RECALO 


59,95 














54,95 


54,95 


19,95 


19,95 


54,95 


54,95 


95 


u m I7 ' 95 17,95 17,95 29,95 29,95 29,95 29,95 

uROMPEMOS LOS PRECIOS!! 


'i 

üO 
■ -O 

fNp 1 

coi/) 
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^LU 

< 

O 
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EXCLUSIVA 

CentroMAIL 


GAME BOY ADVANCE SP 

129,95 


39 95 ^ 5 ® ® 5 ) 5 ^® 95 l COLDEN l SUN II 44,95 

^ W ^ ^ S' 3¡) Y LLÉVATE UNA CAMISETA EXCLUSIVA DE 

m r* w- ** m m 


GAME BOY 
ADVANCE 

99,9o€ 


RECALO. 


1 1.95 


BATERÍA 


14,95 


19,95 


JIM QC 


19,95 


pedidos por teléfono 


Promociones no acumulables a oirás 
, ofertan o descuentos. 

Pv:ios válida y virantes del 1 al 31 de octubre. 


pedidos por internet 


www.centromail.es 


9 0 2 1 7 1 8 1 9 


Impuestos incluidos 


















19,95 


29,95 





29,95 


19,95 


19,95 




ProjectZERQ 


fi|l 

[ ñatin um 


19,95 


29,95 




PldyStdtion c? 


29,95 


coín mcrae rally 3 

re *!* 



29,95 



19,95 



95 



29,95 


¡¡ROMPEMOS LOS PRECIOS!! 



* 9,95 


CONSOLA 

PSOne 







14,95 




29,95 


pedidos por teléfono 

Promoción» no acumulablc, a • ***s ofertas o descuentos. 
Pnnooí válidos y videntes del 1 al 31 de octubv. 

pedidos por internet 



Impuestos incluidos 





















Playstation 

2 

vi 

1 

,r 


COMPRA 

JUDGE DREDD 

y Llévate el COMIC 
OFICIAL en edidón 
de lujo de RECALO 


Playstation 2 




COMPRA 

COLIN McRAE 

RALLY 4 y Llévate 
este CUADERNO con 
las notas del copiloto 

de RECALO 

59,95 


PS2 + DVD 
EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS: 

LAS DOS TORRES 



PS2 + JAK II: 

EL RENEGADO 


l { 
1 : 

04 

aotoi trerm rao. 

l 

1 

I : 


01 




239,95 

PS2 + DARK CHRONICLE 



PS2 SILVER 
I + DUAL 

SHOCK 



AHORRA 




PS2 + CT3 
+ TEKKEN4 


209,95 


239,95 


Mmr \ 

229,95 



229,95 



54,95 


54,95 


59,95 


pedidos por teléfono 


9 0 2 1 7 1 8 1 9 


Promanes rv> acumuliblti 4 otur, ofertas o devintos 
Precios válidos y del I al 31 deoctub»:. 


PLAYSTATION* 2 ACCESORIO 


www.centromail.es 

Impuestos incluidos 
















70€ 


249*95 


CONSOLA XBOX 

+ DOA3 + P. COTHAM + RALUSPORT + MUNCH ODD. 


colín mcrae raiiy 


EXCLUSIVA 

CentroMAIL 


mM 


CON SONIDO DIGITAL 
CON UN CABU CONÍCTO* 


NUEVO 


239 


,95 


qs 

CONSOLA XBOX 

+ SOUL CAUBUR II + NBA INSIDE ORIVE 2003 
+ FUZION FRENZY 


CONSOLA XBOX 
+ MOTOCPURT2 


COMPRA 

COLIN McRAE 
RALLY 4 y Llévate 
este CUADERNO con 
las notas del copiloto 

de RECALO 


59,95 




JTAR.WARS 

C/B/J 1F.RC 

\NriGLIA RtrUBl 


64,95 


AHORRA 


/ 


I 


V 

kMUDDÍ 
NíOREDO* 


nnEDO VS nr ath 

r ifi/ttk i 


54.95 




1 AHORRA 




19,95 


62,95 


19,95 


54,95 



29,95 


¡¡ROMPEMOS LOS PRECIOS!! 


Reserva tu nueva consola 
nokia N*l3 Hlac. 
y consigue un talonario de 
descuentos por valor de 
65 €. 

Promoción válida hasta fin de existencias <2.000 Uds.) 




299,95 




44,95 



39,95 



39,95 




44,95 



44,95 


pedidos por teléfono 



9 0 2 1 7 1 8 1 9 


Promoc hjiw-. no acumul ll >!es o o descuentos 

Prec.' = válidos y \^enies del 1 al 31 de octubre. 


www.centromail.es 

Impuestos incluidos 


















Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidos@centromail.es 

Por Internet: www.centromail.es 


^Cdm^rMiWj^ujjedido?, 

Por Transporte Urgente 

pKpSlo í g X p s 0 dl u,8entó 8,acias al cuál pod,és ,ecibir ,u pedto e " p 

España peninsular + 4 € Baleares + 5 ■€ 

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75* EL PORTE ES GRATUITO (Sólo Península y Baleares) 

Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizado al recibir el producto. 

CentroMAIL - C°. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5 o F - 28031 MADRID 















Por eso te aguanta. Y lo del ló- 
bulo de mi oreja. Ya sabía que 
eras un chico sensible, y en- 
tiendo que cuando se lo haces 
a tu novia te quedas con 
la oreja en los dientes... 

Pero tranquilo , mucho 
bromuro y películas de ^ 

Cine de Barrio y desapa- 
recerán tus impulsos y 
de «ingesta lobu lesea». 

Y sinceramente me ale - , 

gro de que hayas vuelto 

al redil y te reincorpores al ma- 
ravilloso mundo del insulto 
ocurrente y del videojuego. Y 
sí, os echaba de menos, lo mis- 
mo que igual mañana te echo 
de más, como decía Kiko Vene- 
no. El caso es que al final todo 
vuelve a su sitio, como tú a la 
sección y como tu novia volve- 
rá al nicho de donde la sacaste. 

Y lo siento, pero nunca te he 
amado. Después de 
tantos años deberías 
saber que me debo a 

las lectoras féminas 
y a las novias y her- 
manas de los mas- 
culinos (menos la 
tuya, ya que a mí 
me gusta que respi- 
ren). En fin, bienve- I A 
I nido al mundo real. I J 


alma 


Queridísimo SuperGolfo Ya veo 
que me has echado de menos. 

Verás, por fin me he echado novia, 
humana y bellísima, el ser más 
maravilloso de la tierra Como la 
agredas verbalmente te desangraré 
a mordiscos en el lóbulo de la oreja 
(cosa que me muero por hacer). 
Resulta que esta Diosa hecha mujer 
me rega^ufia Playstation 2 para 
mi ¡hala!, vuelta a comprar 

^ Ws, juegos, etc... Por eso adqui- 
| WuPER JUEGOS y leí que me 
añorabas. Viendo a la gente que te 
escribe no me extraña que eches de 
menos a las viejas glorias. ¿Me 
sigues amando ? Sin mí nada es lo 
mismo, porque yo lo valgo. Me hizo 
ilusión que te acordaras, miserable 
amasijo de visceras superpuestas. 
Cuídate la flauta y vigila esa próstata. 


La megacerda. Pues si amigos, el 
ser ese que esta señalando donde esta el 
baño es la Megacerda Un clasico de esta 
sección que en los ultimas miases habla 
deser tacto para dedicarse al cultivo de 
mazorcas de maíz que el misino puna con 
sus nalqas prietas Como veis, Mgrome- 
tldo es deuda y empiezo a punJUotos^ 


ios mandos 
de. todos 


Amigo Megacerda. Cualquier 
cosa que se atreva a compartir 
contigo algo más que tus chi - 
mos, me merece tremenda ad- 
miración. Y vale, será bella, pe- 
ro te recomiendo que la próxi- 
ma te la busques viva. Por lo 
menos no te escucha, ni te ve. 


Bénelo. Pues otro clasico Aquí lo 
tenemos [es el prinero de la derecha], 
junto a su hermano y un chaval sensible. 
Ademas de para ensenar palmito, Benelo 
nos denuest ra que ha tenido un verano 
animadito, aunque su estilista deberla 
ser despedido por permitirle llevar ese 
collarcito No se si se trata de una 
fiesta de gogets o algo asi, pero sólo 
falta Dani3P0 para conpletar el cuadra . . . 
Y a las demás... Pues ya sabéis, 
si soy suficientemente valientes y que- 
réis mostrar el careto, mandadme foto. 


¿QUEPAN 

TIRITAS? 




.ribe a: Internecio, 
Donnell 12, 28009 
sBa sgolfoayahoo.es 


Para que luego digáis. 
Tal y como prometí a 
Ana Suero el mes pasa- 
do, aquí tenéis la direc- 
ción de su amiga Tamy: 
Tamara León, C,Bohonal 
n°69, 28053 Madrid. 


Ojitos de poli 


En la playa sin toa 


mucha ch©d£ M'üHticc a 


Pelmazo pero barato 


Y ya va siendo hora 
de que a los dibujan- 
tes habituales les vea- 
mos el careto. Así que 
seguid el ejemplo de 
Bénelo y la 
Megacerda y man- 
dadme fotitos vues- 
tras, mendrugos. 


El zampabollos anicotinado 


PÁÑI 

Seguidor acÉrrimo de Feuerbach 


Jonathan Sepúlveda 







CÁMARAS DIGITALES 

Cada vez son más las cámaras digitales que hay en el mercado y, por 
lo tanto, más difícil saber cuál es la mas interesante Por eso en PC 
PLUS ofrecemos una comparativa con 18 modelos para todos los gus- 
tos y una gran variedad de precios. También hacemos un análisis 
de ias mejores tarjetas gráficas del mercado, el software de edición 
fotográfica más destacado y ocho ordenadores de reducido tamaño 
pero de altas prestaciones Además, podrá saber más sobre produc- 
tos como los procesadores de 64 bits de AMD para los usuarios 
domésticos y las pequeñas empresas, la Canon EOS 300D, una 
cámara réflex digital destinada a los aficionados a la fotografía con 
un buen precio, y temas como el Canon por copia privada en los 
CD y DVD vírgenes 

Y para que pueda disfrutar del mejor software, le regalarnos dos 
CD_ROM repletos de aplicaciones completas como MSN 8, MSN 
Messenger 6 y Senf PhotoPlus 6, entre otras Asimismo, podrá 
deleitarse con ias demos jugables de Commandos 3, Space 
Colony y Star Wars Jedi Knight Jedi Academy y ¡as versiones de 
prueba de software como Adobe InDesign 2, Adobe AfterEffects 
5 5, Cmema 4D R8 1 y un largo etc 



INCLUYE 


r 14 DEMOS N 
JUGABLES 
+ 4 VÍDEO DEMOS 
V Y EXTRAS 


El mito de Rellcclions 
prepara su regreso 
a Playstation 2 


PtoyStar/on 


4 lUIUtrUHUf-S 


E snuCHCñUBUrt d 
^ncRFTC Ir, 

; l, 


fjf, pr ? . aliiKon Soccer 3 


Residen! E< 


aiQSTUUNTÍ» 


Driver 3 

¡en exclusiva! 

Reflections nos avanza en exclusiva cómo será una de las 
secuelas más esperadas por los amantes de la conducción 
Pues, aunque e! lanzamiento de Driver 3 se ha retrasado hasta 
marzo de 2004, Playstation 2 R O te ofrece un reportaje sobre sus 
características principales y una entrevista con el creador de la saga, 
Martin Edmondson En la revista del mes de octubre encontrarás un 
cupón de descuento del 50% (3 Euros menos) de la entrada de! Plays- 
tation Exper lence, evento que Sony C E celebra en Madrid del 17 
al 19 de octubre para presentar sus próximos lanzamientos 
También encontraras un avance especial de los juegos de 
fútbol de la temporada y del esperado segundo capítulo de 


la saga Biohazard para Playstation 2, Resident Evil Outbre- 
ak Te presentamos las futuras estrellas de los meses veni- 
deros. como Ghosthunter, Bevond Good & Evil, 007 Todo O 
Nada, etc. No olvides que, como cada mes, con ia revista te 
ofrecemos un DVD-ROM con demos jugadles Este mes desta- 
camos Soul Calibur 2, Colín McRae 04 y True Crime Streets Of L A 



FAUNA MÁGICA 


Atrévase a acercarse con su cámara al apasionante mundo de los animales con el 
completo informe que DigitalCamera Magazine ha preparado este mes, en el que 
aprenderá a fotografiar especies salvajes, insectos, mascotas y pájaros, así como a 
trabajar bajo el agua 

En el número de octubre también encontrará artículos en los que des- 
cubrirá cómo hacer retratos en blanco y negro, composiciones y 
ejemplos para captar la esencia de catedrales e iglesias, los mejores 
trucos para crear panorámicas y. por supuesto, como mejorar su téc- 
nica Junto a esto, una completa serie de tutoriales paso a paso dedica- 
dos a la combinación de elementos para elaborar un imaginativo retrato de 
familia, el modo de utilizar las capas en Photoshop, técnicas de retoque 
facial y muchos más 

Y además, las 6 mejores impresoras fotográficas del mercado, los 
últimos modelos de camaras y programas analizados en detalle, 
y un completo CD-ROM con aplicaciones, imágenes de prueba, 
modelos tridimensionales de las cámaras evaluadas y plug-ins 



Todo lo última en... 









Las tres primeras fases de 
Rising Sun te pondrán en 
línea de fuego de tres suce- 
sos decisivos de la IIGM: 
Pearl Harbor, la caída de 
Filipinas y Guadalcanal. 



E l mismo día del cierre de esta 
edición llegó a nosotros la pri- 
mera beta jugadle de MOH 
Rising Sun. Mas allá de su es- 
pectacular prólogo, que nos lleva- 
rá a revivir el ataque de Pearl 
Harbor desde el interior de uno 
de los barcos atacados, la nueva 
entrega de Medaf Of Honor des- 
lumbra por la longitud e intensi- 
dad de sus misiones. Sólo la se- 
gunda fase, que transcurre duran- 
te Ja caída de las Filipinas dura 
más que tres misiones de MOH 
Frontlme juntas El ejército impe- 
rial japonés demostrará ser un ri- 
vai más peligroso que la werh~ 
mach alemana en este shooter 
inspirado en algunas de las bata- 
llas más memorables del frente 
del Pacífico El próximo mes os 
ofreceremos un exhaustivo avan- 
ce de esta nueva maravilla de EA 




856270 

856541 

857264 


Radical 
Scorpia 
Touch Me 


857140 Papi Chulo - POP 
857174 Quiero Verle Danzar - ROCK 


Categoría- DANCE/TECH NO 


857262 

857254 

856306 

856174 

857270 


Higher And Higher 
Makina 

Lelhal Industry 
Groove 2.0 


856302 Molinos De Viento - ROCK 
857307 Tirador (Vuelta Ciclisla España) 


855544 Danza Del Fuego - ROCK 
856800 Ojú-POP 

857142 Que Vuelva Ya Georgie Dann - POP 
857240 El Abandonao - POP 
857290 Más Allá -OT1 
856246 Jesucristo García - ROCK 
856750 Jaleo -POP 


Categoría: DAf 


857144 HappyMelody 
855865 Infected 

855950 Played A Live (Anuncio Frigo) 


» INTERNRCÍDNHL 
857095 The Legend OI Zelda - VIDEOJUEGOS 
856711 Somewhere I Belong - ROCK 
855530 Super Mario Bros. - VIDEOJUEGOS 
856407 Crash Bandicoot - VIDEOJUEGOS 
857311 Fallin High - POP 
857137 St.Anger- ROCK 
856507 Lose Yoursell - POP 


856637 

855939 

857275 


Bring Me To Lile -CINE 
Terminator- CINE 
Siete Vidas -TV 


Categoría ANUNCIO ONCE 


855574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
856536 Shin Chan (estribillo) - TV 
857229 La Cromita (Anuncio ONCE) -TV 


Categoría TELEVISÓ N 


857267 Yo El Vaquilla -CINE 
855002 Misión Imposible - CINE 
855956 El Último Mohicano - CINE 


i ackass XyJ 


857276 Down ra 

857209 Uno Más Uno Son Siete TV 
857127 20 De Enero PQ 


látegrria CINE 


857228 

856805 

856617 

857116 

855566 


Ally McBeal - TV 
Pokemon - TV 
8 Miles -CINE 
Curro Jiménez - TV 
Eres Un Cabrón Hijo Puta 


857173 Going Under 
857168 Grita! 

857211 Rosa y Espinas 
857253 YingYang 


857252 El Viaje 


Migue] 




BIGÜCL 


Miguel 


ETIfc EkJEL 


m meu 


IRúH IjrilbEíT 


Para ver todas las opciones envía CHAT85 ? 


Píd€lo pop SMS al 


Móviles compatibles: 


NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


TONOS (SONIDOS, MELODÍAS), PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 

S Por SMS (mensaje): @ Por TELÉFONO: 

Envía TON085 y la referencia al 7667. Llama al 806.588.671 (ó 901 
Ejemplo: T0N085 857138 marca la referencia y tu n ! d 

Los + VENDIDOS DHNCE/'TECHN 


CfiíAWUS^ 


TU TEXTO AQUI 


instrucciones 

■ '-zj Piensa en un TEXTO. 

ll Ü| Envía MIP0STAL85 REF. IMAGEN 

Ejemplo para recibir esta imagen: 

Escribe. MIP0STAL85 1027 Alfredo y lo envías 
^ I a™ 7 - 

NOKIA - ALGATEl - ERICSSO N - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 1 


TU TEXTO 
HOUI 


TU TEXTO 
HOUI 


TU 

TEXTO 

HOUI 


IMAGENES, PIDELOS ASÍ DE FÁCIL: 


NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 
H Por SMS (mensaje): Envía IMAGEN85 y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGEN85 854966 
3 TELÉFONO: Llama al 806.588.671 (ó 906.886.671), marca la referencia y tu número de teléfono. 


854099 


854800 


854647 


853700 


Rnfnrm 


854138 


855008 


854921 


854768 


853703 


8571381 


854394 


855112 


855136 


855130 


8551 29 


8551 2Ó 


854910 


853880 


854866 


855007 


Cata noria 


854097 


855013 


854789 


855015 


855068 


No Es Lo Mismo 


|Stt.OfT-HtL£' 3 i 

855009 


857238 


855110 


855044 


853916 


Categoría: POP NACIONAL 


853841 


Licencia: 

SGAERMV&M/503/04/801 4 


855029 


854424 


854837 


854602 


853780 


MILOGO 

¡€e orityrÁ V) cre¿¡. tus propios ioepsi 

□ Piensa en un TEXTO. 

ID Elige un TIPO DE LETRA. 

ID Elige un ICONO (si quieres). 

El Envía MIL0G085 TEXTO REF. LETRA 
REF. ICONO al 7667. 

Ejemplo: 

Si escribes, MIL0G085 Miguel 104 311 y lo 
envías al 7667. 

Recibes este fantástico logo en 
un instante: 


NOKIA - ALCATCL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 


854811 


854404 


855047 


854600 


853717 


854426 


854139 


7^ T.V, 

855147 


855146 


855144 


855141 


LOGOS, PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 

3 Por SMS (mensaje): 

Envía L0G085 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: L0G085 851204 


NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 


851218 


850890 


851214 


850732 


^851177^ 


851193 


850892 


El Por TELÉFONO: 

Llamando al 806.588.671 (906.886.671). 


851217 I 851237 


851206 


851226 


Para recibir solo un icono, envía MIL0G085 y la referencia. Ejemplo: MIL0G085 303 


MÉMí el usuario autoriza • Tbamovil S L a enviarlo publicidad Para canco lación in tonto amo vil o* Tolfltono do atonción al cliente 902 88 77 38 


SERVICIOS SMS VÁLIDOS PARA TODOS LOS MÓVILES Y OPERADORAS 


Precio por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA incl.) - Red móvii 1.36 Euros/min.(IVA incl.). Coste SMS 0.90 Euros + IVA* 


¡Ahora puedes pedir 
cualquier TONO, 
IMAGEN ó LOGO sin 
saber la referencia y en 
cualquier momento! y 


Como funciona? 


ATONOS 

Para pedir cualquier canción por SMS envía T0N085 NOMBRE-CANCION al 
7667 o T0N085 INTERPRETE. Ejemplos: T0N085 ZANARKAND 
T0N085 SON DE AMORES - T0N085 ANUNCIO ONCE ^ 

* IMAGGNGS /jf 

Envía IMAGEN85 y la categoría o texto al 7667 y le f 

enviamos el mejor. Ejemplos: IMAGEN85 CALAVERA / 

IMAGEN85 XXX - IMAGEN85 SHIN CHAN mífreh 


Conoce un montón de gente nueva en nuestras salas de chat. 

Hay salas de chat para todos los gustos como por ejemplo: Ligar con 
Chicos, Ligar con Chicas, Amistad, Imaginarium, Deportes, etc. etc. 


Envía al 7667 por ejemplo: 

TRUC085 PS2 DMC2 
TRUC085 XBOX STEEL BATTALION 
TRUC085 PSX FIFA2003 
TRUC085 GAMECUBE RESIDENT EVIL 


» LOGOS 

Envía simplemente L0G085y la categoría o texto al 
7667 y te enviamos el mejor. Ejemplos: 

L0G085 TATUAJE - L0G085 PS2 


Para seleccionar una sala envía ahora al 


Entra directamente en una sala enviando p.e.: CHAT85 SALA CHICOS o 
CHAT85 SALA CHICAS 




La Madre De José ¡gg 




Categoría: POP NACIONAL 





Son De Amores 




, QK®/a; POP NACIONAL | 



















































































MoviStar 


Descárgate los nuevos videojuegos en MoviStar emoción. 

Sólo cuando estés realmente preparado podrás disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho más 
reales, con más color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emoción, descárgatelos por sólo 3€. 
Estás avisado, esto no es un juego. Es real. 

LO ÚLTIMO EN TU MÓVIL, SÓLO CON MOV¡Star mOCÍOn. EL MOMENTO ES AHORA. 

www.movistar-emocion.com/juegos 


© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment. Precio descarga Juego: 3 €, coste navegación e impuestos indirectos no incluidos, 
consultar tarifas CPRS. Móviles compatibles en www.movistar-emocion.com/juegos 




